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Abstract

کھلاڑی اکثر پوچھتے ہیں کہ Lichess.org کی ریٹنگز کا Chess.com کی ریٹنگز سے کیا موازنہ کیا جاتا ہے۔
سوال Elo+Chess کے لیے عملی طور پر اہم ہے کیونکہ اس کا بینچ مارک ہے۔ منحنی خطوط مکمل سے لیے گئے
ایک بہت بڑے سطحی نمونے سے بنائے گئے ہیں۔ Lichess.org ماہانہ گیم ہسٹریز، جبکہ صارفین دونوں میں سے
ہسٹری لا سکتے ہیں۔ سائٹ یہ نوٹ اندازہ لگانے کے لیے استعمال ہونے والے موجودہ طریقہ کی وضاحت کرتا ہے۔
Lichess ریٹنگز سے Chess.com ریٹنگز تک گیم کی قسم کی مخصوص میپنگز۔ دی طریقہ ایک ہی صارف نام
کے امیدواروں کے مماثلتوں کا استعمال کرتا ہے، عین مطابق یا قریب کے عین مطابق ٹائم کنٹرول فلٹرز، کم از کم
گیم ہسٹری کے تقاضے، اور ایک موڈل ریگریشن طریقہ کار جھوٹے ایک ہی صارف نام کے مماثلتوں سے تعصب کو
کم کرنے کے لیے ڈیزائن کیا گیا ہے۔ کرنٹ پیداوار کی نقشہ سازی ہے:

R̂Chess.com = α+ βRLichess.

تخمینہ ابتدائی ہیں اور جیسا کہ مماثل نمونہ بڑھتا جائے گا، ان کو اپ ڈیٹ کیا جائے گا، خاص طور پر 10 منٹ سے
زیادہ تیز رفتار گیمز کے لیے۔

موجودہ پروڈکشن میپنگ

ان قارئین کے لیے جو پہلے نتیجہ چاہتے ہیں، موجودہ پیداواری مساوات یہ ہیں:

R̂Chess.com,bullet = −530.60 + 0.9859RLichess,

R̂Chess.com,blitz = −548.88 + 1.0837RLichess,

R̂Chess.com,10minrapid = −499.68 + 1.0778RLichess,

R̂Chess.com,>10rapid = −351.72 + 0.9003RLichess.

یہ لائنیں Lichess ریٹنگ 1600–650 پر لگائی گئی ہیں اور نہیں ہونی چاہئیں۔ مہارت کی تمام سطحوں پر آفاقی
تبادلوں کے طور پر ایکسٹراپلیٹڈ۔

1 مقصد

مقصد یہ ہے کہ Lichess.org پر ایک درجہ بندی کو موازنہ درجہ بندی کے پیمانے پر نقشہ بنایا جائے۔ اسی وسیع ٹائم
کنٹرول زمرے کے لیے Chess.com۔ ہم الگ سے اندازہ لگاتے ہیں۔ Elo+Chess کے ذریعہ استعمال کردہ ہر زمرے کے لئے
نقشہ سازی:

• 1+0 گولی،

• 3+0 بلٹز،
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• 10+0 تیزی سے،

• تیز رفتار کھیل 10 منٹ سے زیادہ۔

لیس لائن صرف پیمانے کی تبدیلی کی پرت کے طور پر استعمال ہوتی ہے۔ اس کا مطلب یہ نہیں ہے۔ دو ریٹنگ پولز
میں ایک جیسی ریٹنگ میکینکس، پلیئر پولز، یا کھیل کے انتخاب کا رویہ۔

2 ڈیٹا پرووننس

تجزیہ کا Lichess پہلو مکمل عوامی Lichess سے بنایا گیا ہے۔ جنوری 2025 سے مارچ 2026 تک معیاری ریٹیڈ گیم
آرکائیوز۔ یہ اہمیت رکھتا ہے۔ کیونکہ Lichess کا نمونہ سہولت کا سکریپ یا تنگ نمونہ نہیں ہے مرئی پروفائلز: یہ
مکمل ماہانہ گیم ہسٹری فائلوں سے بنایا گیا ہے۔ تحقیق اور عوامی استعمال کے لیے Lichess کے ذریعے جاری کیا گیا۔

Lichess ان ڈیٹا بیس کی برآمدات کو https://database.lichess.org/ پر شائع کرتا ہے۔ ڈیٹا بیس
کا صفحہ بتاتا ہے کہ برآمدات کو ”CC0 لائسنس” کے تحت جاری کیا جاتا ہے۔ اور واضح طور پر صارفین کو تحقیق”
کے لیے ان کا استعمال” کرنے کی اجازت دیتا ہے۔ “ اشاعت .”1 یہ اوپن ڈیٹا Elo+Chess کے بینچ مارک سائیڈ کے ڈیزائن
میں کرنسی مرکزی حیثیت رکھتی ہے۔

Chess.com کی طرف، امیدواروں کے ایک ہی صارف نام کے اکاؤنٹس کو صرف چیک کیا جاتا ہے۔ نقشہ سازی کا
تخمینہ لگانے کے لیے درکار ماہانہ آرکائیوز اور گیم کیٹیگریز۔ ہم اسی کیلنڈر میں کھیل کی تاریخوں کو ملانے پر خصوصی
زور دیں۔ جب بھی ممکن ہو مہینہ۔ کیلنڈر-ماہ کی اسمماثلت خطرے کو کم کرتی ہے کہ a Lichess اور Chess.com
کے درمیان پلیئر کی ریٹنگ کافی حد تک بدل گئی پیمائش

3 امیدوار میچ کنسٹرکشن

اہم چیلنج یہ ہے کہ کوئی بھی پلیٹ فارم ایک کراسعالمگیر پلیٹ فارم کو بے نقاب نہیں کرتا ہے۔ کھلاڑی شناخت کنندہ
لہذا ہم ایک ہی صارف نام کے امیدواروں کے ساتھ شروع کرتے ہیں: اگر a صارف نام Lichess.org اور Chess.com
دونوں پر ظاہر ہوتا ہے، اس جوڑے کو بطور سمجھا جاتا ہے امیدوار میچ یہ جان بوجھ کر شور ہے۔ کچھ اسی نام کے
اکاؤنٹس ہیں۔ ایک ہی شخص، جبکہ دوسرے غیر متعلقہ کھلاڑی ہیں جو ایک ہی استعمال کرتے ہیں۔ ہینڈل

قابل گریز شور کو کم کرنے کے لیے، موجودہ پائپ لائن گیم کی قسم کے لیے مخصوص ہے۔ فلٹرز:

.1 Lichess صارفین کو سٹرٹیفائیڈ گیم ہسٹری ڈیٹاسیٹس سے نمونے لیے گئے ہیں۔ درجہ بندی کی بالٹی اور ٹائم
کنٹرول کی قسم۔

.2 Chess.com امیدواروں کے کھاتوں کو متعلقہ کے لیے چیک کیا جاتا ہے۔ ٹائم کنٹرول زمرہ

.3 امیدواروں کے جوڑے صرف اس صورت میں برقرار رکھے جاتے ہیں جب دونوں فریقوں کے پاس کافی متعلقہ
ہوں۔ کھیل کی تاریخ.

.4 گولی، بلٹز، اور 10 منٹ کی تیز رفتار کے لیے، کم از کم برقرار رکھی گئی تاریخ ہے۔ ہر طرف 5 کھیل۔

.5 10 منٹ سے زیادہ تیز رفتار کے لیے، کم از کم برقرار رکھنے کی تاریخ 10 ہے۔ کھیل فی طرف.

.6 یہاں رپورٹ کردہ ریگریشن فٹ Lichess ریٹنگز تک محدود ہے۔ 650 سے ،1600 ریٹنگ والے علاقے سے مماثل
ہے جو مرکزی Elo+Chess سے زیادہ متعلقہ ہے بینچ مارک رپورٹس

موجودہ نمونہ ایک ہی کیلنڈر کے مہینے کے ایک ہی صارف نام کے مماثلتوں پر زور دیتا ہے۔ جب ایک امیدوار کے
اکاؤنٹ میں ٹارگٹ ٹائم کنٹرول کے زمرے میں کافی گیمز ہیں۔ اسی مہینے میں Lichess ماخذ ڈیٹا، جو ماہانہ درجہ
بندی سے مماثل ہے۔ فٹنگ کے لیے ترجیح دی جاتی ہے۔ پرانے کراس پلیٹ فارم میچ ڈیٹا کو وہیں رکھا جاتا ہے جہاں وہ
نمونہ کی حمایت میں اضافہ کریں، لیکن طریقہ کار کا ہدف گیم کی قسم کے لیے مخصوص ہے۔ اسی مہینے کا موازنہ

1https://database.lichess.org/, accessed May 29, 2026. The quoted phrases are from the
ZXQPROT3ZXQ database page.
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4 مطلب یا میڈین کیوں متعصب ہو سکتا ہے۔

ایک فکسڈ Lichess ریٹنگ بالٹی کے لیے، ایک ہی صارف نام امیدوار سیٹ ایک مرکب ہے:

f(y | x) = πftrue(y | x) + (1− π)ffalse(y),

جہاں x Lichess کی درجہ بندی ہے، y Chess.com کی درجہ بندی ہے، ftrue is the distribution of Chess.com
ratings for true کراس پلیٹ فارم مماثلتیں، اور f_false تیار کردہ تقسیم ہے اسی صارف نام کے ساتھ غیر متعلقہ
Chess.comاکاؤنٹس کے ذریعے۔

غلط مماثلت کا جز صحیح Chess.com مساوی پر مرکوز نہیں ہے Lichess بالٹی کے لیے۔ یہ وسیع Chess.com
آبادی سے مشابہت رکھتا ہے۔ صارف کے ناموں اور سرگرمی کے فلٹرز کے ذریعے نمونہ۔ نتیجے کے طور پر، مشروط مطلب
ہے عالمی فعال کھلاڑی کی تقسیم کی طرف کھینچا:

E[y | x] = πEtrue[y | x] + (1− π)Efalse[y].

اگر π < 1، تو یہ عام طور پر مطلوبہ مماثل کھلاڑی کے برابر نہیں ہوتا ہے۔ توقع جب بھی غلط میچ ہوتا ہے تو ایک ہی
مسئلہ میڈین کو متاثر کرتا ہے۔ جزو 50ویں پرسنٹائل کو منتقل کرنے کے لیے کافی مقدار میں حصہ ڈالتا ہے۔

تعصب کی سمت بالٹی پر منحصر ہے۔ کم Lichess بالٹیوں میں، غلط اگر بے ترتیب فعال Chess.com اکاؤنٹس
ہیں تو میچز اوسط کو اوپر کی طرف کھینچ سکتے ہیں۔ حقیقی مماثل صارفین سے زیادہ مضبوط۔ اعلی بالٹیوں میں،
ایک ہی آلودگی مطلب کو نیچے کی طرف کھینچ سکتا ہے۔ یہ کمپریشن اثر بالکل وہی ہے جو ہم چاہتے ہیں۔ پیمانے کی
تبدیلی کی تعمیر کرتے وقت گریز کریں۔

5 موڈل موٹیویشن

موڈل نقطہ نظر اوسط پر مبنی کے مقابلے میں کمزور مفروضے پر مبنی ہے۔ نقطہ نظر ہمیں ہر یکساں صارف نام کا
جوڑا درست ہونے کی ضرورت نہیں ہے۔ اس کے بجائے، ہم فرض کریں کہ کافی تنگ Lichess ریٹنگ بالٹی کے اندر،
حقیقی میچ Chess.com درجہ بندی کی جگہ میں سب سے زیادہ مرتکز مقامی کلسٹر بنائیں۔ جھوٹا۔ مماثلتیں بے
شمار ہو سکتی ہیں، لیکن انہیں زیادہ مختلف طریقے سے تقسیم کیا جانا چاہیے کیونکہ وہ Lichess ریٹنگ بالٹی سے
منسلک نہیں ہیں۔

ہر Lichess بالٹی کے لیے، ہم Chess.com درجہ بندی کے موڈ کا تخمینہ لگاتے ہیں دانا کی کثافت کا تخمینہ
استعمال کرتے ہوئے استقسیم۔ کے بعد موڈل پوائنٹ کا علاج کیا جاتا ہے۔ اس Lichess بالٹی کے لیے سب سے زیادہ قابل
فہم Chess.com کے برابر۔ یہ بناتا ہے یہ طریقہ کار لمبی دم کے لیے کم حساس اور مماثل ہونے کے لیے کم حساس ہے۔
وسیع تر Chess.com آبادی سے نمونے لیے گئے اسی نام کے اکاؤنٹس۔

یہ دعویٰ نہیں ہے کہ موڈ کامل ہے۔ یہ ایک عملی مضبوطی ہے۔ شور والی ہستی کے حل کے مسئلے کے لیے انتخاب۔
طریقہ درست ہونے پر بہترین کام کرتا ہے۔ میچ درست کراس پلیٹ فارم کی درجہ بندی اور غلط کے نزدیک کثرت بنتے
ہیں۔ میچز خود ایک گمراہ کن قدر پر مرکوز نہیں ہیں۔

6 فٹنگ کا طریقہ کار

موجودہ پروڈکشن فٹ ہر ایک کے لیے الگ الگ درج ذیل طریقہ کار کا استعمال کرتا ہے۔ کھیل کی قسم:

.1 گیم کی گنتی کو مطمئن کرنے والے امیدوار کے ایک ہی صارف نام کے جوڑے کو برقرار رکھیں دہلیز

.2 فٹ کو 650 ≤ R_ZXQPROT3ZXQ ≤ تک1600 محدود رکھیں۔

.3 Lichess درجہ بندی کو 100 پوائنٹ کی بالٹیوں میں تقسیم کریں۔

.4 کم از کم 30 صارفین والی ہر بالٹی کے لیے، Chess.com موڈل کا تخمینہ لگائیں۔ بینڈوتھ 75 کی درجہ بندی
کا استعمال کرتے ہوئے گاوسی کرنل کثافت تخمینہ کے ساتھ درجہ بندی پوائنٹس
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.5 ہر بالٹی کو اس کے وسط پوائنٹ اور تخمینہ شدہ Chess.com موڈ کے ذریعہ پیش کریں۔

.6 بالٹی لیول موڈل کے ذریعے ایک عام کم سے کم مربع لائن فٹ کریں۔ پوائنٹس:

R̂Chess.com = α+ βRLichess.

صرف بالٹی سطح کے موڈل پوائنٹس فائنل لکیری ریگریشن میں داخل ہوتے ہیں۔ انفرادی ایک ہی صارف نام کے
جوڑے اپنی شراکت کے ذریعے وکر کو متاثر کرتے ہیں۔ بالٹی کے اندر کثافت کا تخمینہ۔

7 موجودہ تخمینہ

جدول 1 موجودہ نصب کنسٹنٹ اور ڈھلوان کی اطلاع دیتا ہے۔ یہ وہ اقدار ہیں جو فی الحال 29 مئی 2026 کے بعد
Elo+Chess میں وائرڈ ہیں اپ ڈیٹ

Game type Total users Baseline Same-month In range α β

1+0 bullet 2,999 1,474 1,525 1,843 -530.60 0.9859
3+0 blitz 3,101 1,306 1,795 2,075 -548.88 1.0837
10+0 rapid 3,084 1,509 1,575 2,523 -499.68 1.0778
> 10 rapid 750 445 305 575 -351.72 0.9003

Table 1: موجودہ موڈل لکیری Lichess ریٹنگز 1600–650 پر فٹ بیٹھتا ہے۔ میں” رینج” میں نصب Lichess وقفہ
کے اندر رکھے گئے صارفین کو شمار کیا جاتا ہے۔ بیس لائن قطاریں موجودہ عین مطابق کنٹرول کراس پلیٹ فارم ٹیبل
سے آتے ہیں؛ اسی مہینے کی قطاریں آتی ہیں۔ مارچ 2026 کے ماہانہ ایک ہی صارف نام کے نمونے سے۔

10 منٹ سے زیادہ کے تیز رفتار تخمینے کو مادی طور پر کم حمایت حاصل ہے۔ دیگر تین زمرے اس لیے یہ اضافی
کے طور پر تبدیل ہونے کا سب سے زیادہ امکان ہے۔ مماثل صارفین کو جمع کیا جاتا ہے۔

8 تشریح

فٹ شدہ مساوات کو ابتدائی کے لیے مقامی تبادلوں کے طور پر بہترین سمجھا جاتا ہے۔ ابتدائی درجے کے صارفین،
عالمی درجہ بندی کی شناخت کے طور پر نہیں۔ مثال کے طور پر، the 10 منٹ کا تیز رفتار تخمینہ ہے۔

R̂Chess.com = −499.68 + 1.0778RLichess.

1200 کی Lichess ریٹنگ پر، یہ تقریباً 793 کے برابر Chess.com دیتا ہے۔ 1500 کی Lichess ریٹنگ پر، یہ تقریباً
1117 دیتا ہے۔

تخمینے لگائے گئے وقفہ سے کہیں زیادہ نہیں لگائے جانے چاہئیں۔ پر بہت زیادہ ریٹنگز، پلیئر پول کمپوزیشن، اکاؤنٹ
کا رویہ، اور پلیٹ فارم درجہ بندی کے میکانکس ان طریقوں سے مختلف ہو سکتے ہیں جو کسی ایک لکیری کے ذریعے
حاصل نہیں ہوتے ہیں۔ نچلی اور درمیانی درجہ بندی کی حد میں نقشہ سازی۔

9 حدود اور اپ ڈیٹ پلان

موجودہ طریقہ کار جان بوجھ کر قدامت پسند ہے، لیکن کئی حدود ہیں۔ باقی:

• ایک ہی صارف نام کی مماثلت شور مچاتی ہے اور شناخت کو ثابت نہیں کرتی ہے۔

• ریٹنگ بالٹی اور گیم کی قسم کے لحاظ سے حقیقی میچ کا حصہ مختلف ہو سکتا ہے۔
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Cross-platform same-username rating matches and modal mapping fits

Raw points are same-username candidate matches after game-history filters. Red line is the production modal fit; green dashed line shows the bucket-mean alternative for comparison.
Matched users Bucket mode Bucket mean Modal fit Mean-bucket fit

Figure 1: ایک ہی صارف نام کے امیدوار مماثل ہیں اور نقشہ سازی کے منحنی خطوط کو فٹ کرتے ہیں۔ خام نکات
گیم ہسٹری فلٹرز کے بعد امیدوار صارفین کو برقرار رکھا جاتا ہے۔ اورنج پوائنٹس ہیں۔ اندر بالٹی موڈل Chess.com
ریٹنگز جو پروڈکشن فٹ کے لیے استعمال ہوتی ہیں۔ سرخ لکیر موڈل ریگریشن لائن ہے۔ سبز مثلث اور ڈیشڈ گرین لائن
شو مقابلے کے لیے بالٹی کا مطلب متبادل؛ یہ وضاحت کرنے کے لئے شامل ہیں مماثل ایک ہی نام کے اکاؤنٹس کے ذریعے
مطلب پر مبنی خلاصے کیسے نکالے جا سکتے ہیں اور دم مشاہدات.
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• Chess.com اور Lichess کی درجہ بندی ہمیشہ بالکل ایک جیسی نہیں ہوتی تمام امیدواروں کے جوڑوں کے
لیے دن، حالانکہ ایک ہی مہینے کا نمونہ اسے کم کرتا ہے۔ مسئلہ

• 10 منٹ سے زیادہ کا تیز رفتار نمونہ فی الحال اس سے چھوٹا ہے۔ گولی، بلٹز، اور 10 منٹ کے تیز نمونے۔

• لکیری ماڈل 1600–650 سے زیادہ کا عملی تخمینہ ہے، نہ کہ کسی بھی درجہ بندی کے نظام کا ساختی ماڈل۔

اگلی منصوبہ بند بہتری یہ ہے کہ طویل عرصے تک تیز رفتار صارفین کے نمونے لینا جاری رکھیں، قدامت پسند API
استعمال اور پلیٹ فارم کی شرائط سے مشروط۔ ایک بار مماثل نمونہ درجہ بندی کی بالٹیوں میں بڑا اور زیادہ متوازن
ہے، موڈل فٹ ہونا چاہیے۔ دوبارہ تخمینہ لگایا گیا اور پیداوار کے مستقل کو دوبارہ اپ ڈیٹ کیا گیا۔

10 دیکھ بھال اور اپ ڈیٹس

یہ دستاویز تازہ ترین Elo+Chess کراس پلیٹ فارم ریٹنگ میپنگ کی عکاسی کرتی ہے۔ 29 مئی 2026 تک اپ ڈیٹ۔
تخمینوں میں اضافی کے طور پر نظر ثانی کی جائے گی۔ اسی کیلنڈر کے مہینے کے مماثل صارفین کو جمع کیا جاتا ہے،
خاص طور پر 10 منٹ سے زیادہ تیز رفتار گیمز۔

اس رپورٹ کا برقرار رکھا عوامی ورژن یہاں پر دستیاب ہے:

https://www.elopluschess.com/static/docs/
cross-platform-elo-mapping-modal-method.pdf
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