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Abstract

Oyuncular genellikle Lichess.org’daki derecelendirmelerin Chess.com’daki derecelendirmel-
erle nasil karsilastirildigini soruyor. Bu soru Elo+Chess igin pratik olarak énemlidir ¢linki
onun kiyaslamasi egriler, tim bdlgeden alinan ¢ok buyuk tabakali bir érnekten olusturulmus-
tur. Lichess.org aylik oyun gec¢misleri, kullanicilar ise her ikisinden de gecmisleri getirebilir
site. Bu not, tahmin etmek icin kullanilan mevcut yéntemi agiklamaktadir. Lichess derece-
lendirmelerinden Chess.com derecelendirmelerine kadar oyun tiirline 6zgi eslemeler. yontem
ayni kullanici adi aday eslesmelerini, tam veya tama yakin zaman kontroliini kullanir filtreler,
minimum oyun geg¢misi gereksinimleri ve modal regresyon proseduri Yanlis ayni kullanici adi
eslesmelerinden kaynaklanan ényargiyi azaltmak igin tasarlanmistir. mevcut Uretim eslemesi:

Rchess.com = @ + BRLichess-

Tahminler 6n niteligindedir ve eslesen drnek buyudukge gincellenecektir. ézellikle 10 dakikadan
uzun sdren hizli oyunlar igin.

Mevcut Uretim Haritalamasi

Once sonucu isteyen okuyucular igin mevcut iiretim denklemleri sdyledir:

R/C\)hess.com,bullet = —530.60 + 0-9859RLiche537

N RChess.com,intz = —548.88 + 1'0837RLiCh6857
R/Qhess.com,mminrapid = —499.68 + 1.0778 Rijchess;
RChess.com,>10rapid = —351.72+ 0-9003RLichess-

Bu hatlar Lichess 650-1600 degerlerine takilmistir ve tim beceri seviyelerinde evrensel dénusum-
ler olarak tahmin edilmistir.

1 Amag

Amag, Lichess.org tizerindeki bir derecelendirmeyi, asagidaki karsilastirilabilir derecelendirme 6lgegiyle
eslemektir. Ayni genis zaman kontroll kategorisi icin Chess.com. Ayri bir tahminde bulunuyoruz
Elo+Chess tarafindan kullanilan her kategori i¢in esleme:

* 1+0 kursun,

* 3+0 yildirim,



« 10+0 hizl,

* 10 dakikadan uzun hizli oyunlar.

Takilan ¢izgi yalnizca 6lgek donlstirme katmani olarak kullanilir. Bu su anlama gelmiyor iki
derecelendirme havuzu ayni derecelendirme mekanigine, oyuncu havuzlarina veya oyun segcme
davranisi.

2 Veri Kaynagi

Analizin Lichess tarafi, genel Lichess’nun tamamindan olusturulmustur. Ocak 2025'ten Mart 2026’ya
kadar standart dereceli oyun arsivleri. Bu énemlidir ¢linkl Lichess 6rnedi uygun bir kazima veya
dar bir 6rnek degildir. gérindr profiller: aylik oyun gegmisi dosyalarinin tamamindan olusturulmus-
tur Lichess tarafindan arastirma ve kamu kullanimi i¢in yayimlandi.

Lichess, bu veritabani disa aktarmalarini https://database. lichess.org/’da yayinlar.
Veritabani sayfasi, disa aktarmalarin “CCQ lisansi” altinda yayinlandigini belirtiyor ve kullanicilarin
“arastirma igin kullanmalarina” agikga izin verir ve “yayin”." Bu agik veri durus, Elo+Chess’nun
kiyaslama tarafinin tasariminin merkezinde yer alir.

Chess.com tarafinda, ayni kullanici adi tasiyan aday hesaplar yalnizca asagidakiler i¢in kontrol
edilir: Eslemeyi tahmin etmek igin gereken aylik arsivlier ve oyun kategorileri. Biz Oyun gegmislerini
ayni takvimde eslestirmeye 6zellikle 6nem verin Mimkin oldugunca ay. Takvim ayi eslestirmesi,
bir oyuncunun puani Lichess ve Chess.com arasinda énemli élglide degisti dlcimler.

3 Aday Mag insaati

Asil zorluk, her iki platformun da evrensel bir gapraz platform sunmamasidir. oyuncu tanimlayici.
Bu nedenle ayni kullanici adi tasiyan adaylarla basliyoruz: kullanici adi hem Lichess.org hem de
Chess.com uzerinde goérinuyor; bu ¢ift bir kullanici adi olarak kabul ediliyor aday magci. Bu kasitli
olarak gurultaludir. Bazi ayni isimli hesaplar digerleri ayni kisiyi kullanan ilgisiz oyunculardir kolu.

Kacinilabilir gurdltiyl azaltmak igin mevcut islem hatti oyun tirtine 6zel olarak uygulanir fil-
treler:

1. Lichess kullanicilari katmanl oyun gec¢misi veri kiimelerinden su sekilde érneklenir: derece-
lendirme grubu ve zaman kontrol tard.

2. Chess.com aday hesaplari karsilik gelenler icin kontrol edilir zaman kontrol kategorisi.

3. Aday ciftleri yalnizca her iki taraf da yeterli sayida ilgili bilgiye sahip oldugunda tutulur. oyun
gecmisi.

4. Mermi, yildirrm ve 10 dakikalik hizli i¢in saklanan minimum gec¢mis su sekildedir: Taraf
basina 5 oyun.

5. 10 dakikadan uzun siren hizli islemler igin saklanan minimum geg¢mis 10’dur taraf basina
oyunlar.

'https://database.lichess.org/, accessed May 29, 2026. The quoted phrases are from the
ZXQPROT3ZXQ database page.


https://database.lichess.org/
https://database.lichess.org/

6. Burada bildirilen regresyon uyumu Lichess derecelendirmeleriyle sinirlidir. 650 ila 1600, ana
Elo+Chess ile en alakal derecelendirme bdlgesiyle eslesiyor kiyaslama raporlari.

Mevcut 6rnek, ayni takvim ayindaki ayni kullanici adi eslesmelerini vurgulamaktadir. ne zaman
bir Aday hesapta hedef zaman kontrol kategorisinde yeterli sayida oyun var Lichess kaynak veri-
leriyle ayni ayda, aylik derecelendirmeyle eslesen takmak igin tercih edilir. Daha eski platformlar
arasi mag verileri, bulunduklari yerde tutulur. érnek destegini artirin, ancak metodolojik hedef oyun
tirune 6zgudur ayni ayin karsilastirmasi.

4 Neden Ortalama veya Medyan Onyargili Olabilir?

Sabit bir Lichess derecelendirme grubu icin ayni kullanici adi aday kiimesi bir karisimdir:

flz)=7frely|z)+ (1 —7)frase(v),

burada z Lichess derecesidir, y Chess.com derecesidir, fire is the distribution of Chess.com rat-
ings for true platformlar arasi eslesmeler ve f_false olusturulan dagitimdir ayni kullanici adina
sahip ilgisiz Chess.com hesaplari tarafindan.

Yanlis eslesme bileseni dogru Chess.com esdegderine merkezlenmemis Lichess kovasi igin.
Genis Chess.com poplilasyonuna benzeme egilimindedir kullanici adlarina ve etkinlik filtrelerine
g6re drneklenir. Sonug olarak, kosullu ortalama kuresel aktif oyuncu dagitimina dogru cekildi:

Ely | z] = mEyuely | 2] + (1 — 7) Exaise[y]-

7w < 1 ise bu genellikle istenen eslesen oyuncuya esit degildir beklenti. Yanls eslesme oldugunda
ayni sorun medyani da etkiler bilesen yiizde 50’yi hareket ettirmeye yetecek kitleye katkida bu-
lunuyor.

Onyarginin yénii kepceye baglidir. Diisiik Lichess paketlerinde yanlis Rastgele aktif Chess.com
hesaplari etkinlestirilirse eslesmeler ortalamayi yukari gekebilir gercek eslesen kullanicilardan daha
glclu. Yiksek kovalarda ayni kirlenme ortalamayi asagi ¢ekebilir. Bu sikistirma efekti tam olarak
istedigimiz seydir Olgek déniistimi olustururken kaginin.

5 Modal Motivasyon

Modal yaklasim, ortalamaya dayal yaklasima gére daha zayif bir varsayima dayanmaktadir. yak-
lasim. Her ayni kullanici adi ¢iftinin dogru olmasina gerek duymuyoruz. Bunun yerine biz yeterince
dar bir Lichess derecelendirme kiimesinde dogru eslesmelerin oldugunu varsayalim Chess.com
derecelendirme alanindaki en yogun yerel kiimeyi olusturur. Yanlis eslesmeler ¢ok sayida olabilir,
ancak bunlarin daha yaygin bir sekilde dagitiimasi gerekir ¢tinkl Lichess derecelendirme grubuna
bagli degildirler.

Her Lichess paketi icin Chess.com derecesinin modunu tahmin ediyoruz ¢ekirdek yogunlugu
tahmini kullanilarak dagilim. Modal nokta daha sonra tedavi edilir bu Lichess kovasi i¢in en makul
Chess.com esdegeri olarak. Bu yapar prosedir uzun kuyruklara daha az duyarl ve uyumsuzluk-
lara daha az duyarli daha genis Chess.com populasyonundan érneklenen ayni isimli hesaplar.

Bu, modun mikemmel oldugu iddiasi degildir. Pragmatik bir saglamliktir GirGltula bir varlik
¢bzimleme sorunu igin segim. Yéntem dogru oldugunda en iyi sonucu verir eslesmeler, platformlar
aras! dogru derecelendirmeye yakin bir gogunlukta kaliyor ve yanlis maglar yaniltici bir degerde
yogunlasmamistir.



6 Takma Proseduru
Mevcut Uretim uyumu her biri igcin asagidaki proseduri ayri ayri kullanir. oyun tari:
1. Oyun sayisini karsilayan aday ayni kullanici adi ciftlerini koruyun esikler.
. Uygunlugu 650 < R_ZXQPROT3ZXQ < 1600 ile sinirlandirin.

2
3. Lichess derecelendirmelerini 100 noktal gruplara ayirin.
4

. En az 30 kullanicisi olan her paket i¢cin Chess.com modelini tahmin edin bant genisligi 75
derecelendirmesini kullanan Gauss ¢ekirdek yogunlugu tahminiyle derecelendirme puan.

o

Her bir grubu orta noktasina ve tahmini Chess.com moduna gére temsil edin.

6. Kova diizeyindeki modele siradan bir en kiglk kareler gizgisi yerlestirin puan:
EChess.com = a + BRLichess-

Yalnizca paket dizeyindeki modal noktalar son dogrusal regresyona girer. Bireysel ayni kul-
lanici adi ciftleri, kova i¢i yogunluk tahmini.

7 Guncel Tahminler

Tablo 1 mevcut takilan sabitleri ve egimleri rapor eder. Bunlar, 29 Mayis 2026’dan sonra su anda
Elo+Chess’ya baglanan degerlerdir. glincelleme.

Game type Total users Baseline Same-month Inrange « B
1+0 bullet 2,999 1,474 1,525 1,843 -530.60 0.9859
3+0 blitz 3,101 1,306 1,795 2,075 -548.88 1.0837
10+0 rapid 3,084 1,509 1,575 2,523 -499.68 1.0778
> 10 rapid 750 445 305 575 -351.72 0.9003

Table 1: Mevcut modal dogrusal, 650-1600 Lichess derecelendirmelerine uygundur. “iginde ar-
aligr”, takilan Lichess arahgi icinde tutulan kullanicilari sayar. Taban ¢izgisi satirlari mevcut tam
kontrolll capraz platform tablosundan gelir; ayni ayin satirlari geliyor Mart 2026’daki ayni kullanici
adi 6rneginden.

10 dakikadan uzun slren hizli tahmin, maddi olarak daha az destege sahiptir. diger t¢ kategori.
Bu nedenle ek olarak degismesi en muhtemel olanidir. eslesen kullanicilar toplanir.

8 Tercume

Uygun denklemler en iyi sekilde yeni baslayanlar icin yerel ddnlstmler olarak yorumlanir. evrensel
derecelendirme kimlikleri olarak degil, ileri diizey kullanicilar. Ornegin, 10 dakikalik hizli tahmin

Rehess.com = —499.68 + 1.0778 Rl ichess-



Cross-platform same-username rating matches and modal mapping fits
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Raw points are same-username candidate matches after game-history filters. Red line is the production modal fit; green dashed line shows the bucket-mean alternative for comparison.
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Figure 1: Ayni kullanici adina sahip aday eslesmeleri ve uygun esleme egrileri. Ham noktalar
oyun gecmisi filtrelerinden sonra aday kullanicilar tutulur. Turuncu noktalar Uretim uyumu igin
kullanilan kova i¢i modal Chess.com derecelendirmeleri. Kirmizi ¢izgi modal regresyon cizgisidir.
Yesil tgcgenler ve kesikli yesil ¢izgi gosterisi karsilastirma icin kova ortalamasi alternatifi; bunlar
go6stermek igin dahil edilmistir uyumsuz ayni isimli hesaplar tarafindan ortalamaya dayali 6zetlerin
nasil elde edilebilecegi ve kuyruk gézlemleri.



1200 Lichess derecesinde bu, yaklasik 793 Chess.com esdederini verir. Lichess 1500 derecesinde
yaklasik 1117 verir.

Tahminler, belirlenen araligin ¢cok disina ¢ikariimamalidir. Su tarihte: c¢ok yilksek derece-
lendirmeler, oyuncu havuzu bilesimi, hesap davranisi ve platform derecelendirme mekanigi, tek
bir dogrusal tarafindan yakalanmayan sekillerde farklilik gosterebilir alt ve orta derecelendirme
araligina uygun haritalama.

9 Sinirlamalar ve Guncelleme Plani

Mevcut prosedur kasitl olarak muhafazakardir, ancak bazi sinirlamalar vardir. kaldi:

* Ayni kullanici adi eslestirmesi gurultalidar ve kimligi kanitlamaz.
» Gergek eslesme orani, derecelendirme grubuna ve oyun tirtine gére degisebilir.

» Chess.com ve Lichess degerleri her zaman ayni sekilde 6lglilmez tim aday ciftler icin ayni
glin olmasina ragmen ayni aydaki érnek bu orani azaltiyor sorun.

L]

10 dakikadan uzun stren hizli 6rnek su anda mermi, yildirim ve 10 dakikalik hizli érnekler.

* Dogrusal model 650-1600'ln Gzerinde pratik bir yaklasimdir, bir Her iki derecelendirme sis-
teminin yapisal modeli.

Bir sonraki planlanan iyilestirme, daha uzun hizli kullanicilari drneklemeye devam etmektir.
muhafazakar API kullanimina ve platform kosullarina tabidir. Eslesen érnek bir kez derecelendirme
gruplarinda daha buliyik ve daha dengeli oldugundan, modal uyumlar yeniden tahmin edildi ve
Uretim sabitleri yeniden glincellendi.

10 Bakim ve Glncellemeler

Bu belge, en glincel Elo+Chess platformlar arasi derecelendirme eslemesini yansitmaktadir 29
Mayis 2026 itibariyla glincelleme. Tahminler ek olarak revize edilecektir. ayni takvim ayiyla
eslesen kullanicilar toplanir, 6zellikle 10 dakikadan uzun siren hizli oyunlar.

Bu raporun kamuya acik striimiine su adresten ulasilabilir:

https://www.elopluschess.com/static/docs/
cross—platform—-elo-mapping—-modal-method.pdf


https://www.elopluschess.com/static/docs/cross-platform-elo-mapping-modal-method.pdf
https://www.elopluschess.com/static/docs/cross-platform-elo-mapping-modal-method.pdf
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