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Abstract

Spelare fragar ofta hur betyg pa Lichess.org jamfér med betyg pa Chess.com. Fragan ar
praktiskt taget viktig for Elo+Chess eftersom dess riktmarke kurvor ar byggda fran ett mycket
stort stratifierat prov taget fran den kompletta Lichess.org manatliga spelhistorik, medan anvan-
dare kan ta med historier fran bada webbplats. Denna not beskriver den nuvarande metoden
som anvands for att uppskatta speltypsspecifika mappningar fran Lichess-betyg till Chess.com-
betyg. Den Metoden anvander kandidatmatchningar med samma anvandarnamn, exakt eller
nastan exakt tidskontroll filter, minimikrav fér spelhistorik och en modal regressionsprocedur ut-
formad for att minska bias fran falska matchningar med samma anvandarnamn. Den nuvarande
produktionskartlaggning ar: R

Rchess.com = & + BRiichess-

Uppskattningarna ar prelimindra och kommer att uppdateras nar det matchade urvalet vaxer,
speciellt fér snabba spel som ar langre an 10 minuter.

Aktuell produktionskartlaggning
For lasare som vill ha resultatet forst ar de nuvarande produktionsekvationerna:

—530.60 4 0.9859 R\ ichess:

R/C\:hess.com,bullet

N RChess.com,blitz = —548.88 + 1.0837 Rjchess;
Rghess.com,mminrapid = —499.68 + 1~0778RLichess7
RChess.com,>10rapid = —351.72 + 0'9003RLichess-

Dessa linjer @&r monterade 6ver Lichess klassificeringar 650-1600 och bér inte extrapoleras som
universella omvandlingar éver alla kompetensnivaer.

1 Mal

Malet ar att kartlagga ett betyg pa Lichess.org till den jamforbara betygsskalan pa Chess.com
fér samma breda tidskontrollkategori. Vi uppskattar en separat mappning for varje kategori som
anvands av Elo+Chess:

* 1+0 kula,
« 3+0 blitz,



« 10+0 snabbt,

» snabba spel langre an 10 minuter.

Den monterade linjen anvands endast som ett skalomvandlingsskikt. Det innebar inte det de
tva varderingspoolerna har identisk varderingsmekanik, spelarpooler eller spelvalsbeteende.

2 Data harkomst

Lichess-sidan av analysen ar byggd fran den fullstdndiga offentliga Lichess standardklassade
spelarkiv fran januari 2025 till mars 2026. Detta spelar roll eftersom Lichess-provet inte ar en
bekvamlighetsskrapa eller ett smalt prov av synliga profiler: den ar konstruerad fran de fullstandiga
manatliga spelhistorikfilerna slappt av Lichess for forskning och allmant bruk.

Lichess publicerar dessa databasexporterpa https://database. lichess.org/. Databassi-
dan anger att exporten slapps under en “CCO-licens” och uttryckligen tillater anvandare att "an-
vanda dem fér forskning” och “publication”.! Denna éppna-data hallning ar central fér utformningen
av benchmarksidan av Elo+Chess.

Pa Chess.com-sidan kontrolleras kandidatkonton med samma anvandarnamn endast fér de
manatliga arkiven och spelkategorierna som behdvs for att uppskatta kartlaggningen. Vi lagg
sarskild tonvikt pa matchande spelhistorik inom samma kalender manad nar det ar mojligt. Kalen-
dermanadsmatchning minskar risken for att en spelarens betyg dndrades avsevart mellan Lichess
och Chess.com matningar.

3 Kandidatmatchkonstruktion

Den stérsta utmaningen ar att ingendera plattformen exponerar en universell tvarplattform spelar-
identifierare. Vi borjar darfér med kandidater med samma anvandarnamn: om en anvandarnamn
visas pa bade Lichess.org och Chess.com, det paret behandlas som en kandidatmatch. Detta ar
avsiktligt bullrigt. Vissa konton med samma namn ar samma person, medan andra ar orelaterade
spelare som rakar anvanda samma handtag.

For att minska buller som kan undvikas tillampas den nuvarande pipelinen speltypspecifik filter:

1. Lichess-anvandare samplas fran stratifierade datauppsattningar av spelhistorik av betygsskopa
och tidskontrolltyp.

Chess.com kandidatkonton kontrolleras for motsvarande tidskontrollkategori.
Kandidatpar behalls endast nar bada sidor har tillrackligt med relevanta spelets historia.
For kula, blitz och 10-minuters fors ar den minsta bevarade historiken 5 matcher per sida.

For snabbare pa langre an 10 minuter ar den minsta bevarade historiken 10 spel per sida.
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Regressionspassningen som rapporteras har ar begransad till Lichess-betyg fran 650 till
1600, matchar den klassificeringsregion som ar mest relevant fér den huvudsakliga Elo+Chess
referensrapporter.

'https://database.lichess.org/, accessed May 29, 2026. The quoted phrases are from the
ZXQPROT3ZXQ database page.


https://database.lichess.org/
https://database.lichess.org/

Det aktuella exemplet betonar matchningar med samma anvandarnamn i samma kalenderma-
nad. Nar en kandidatkontot har tillrackligt med spel i malkategorin for tidskontroll i samma manad
som Lichess kalldata, det matchade méanatliga betyget ar féredragen fér montering. Aldre plat-
tformsoberoende matchningsdata bevaras dar de finns 6ka provstddet, men det metodologiska
malet ar speltypsspecifikt jamférelse samma manad.

4 Varfor medelvarde eller median kan vara partisk

For en fast Lichess-klassificeringshink ar kandidatuppsattningen med samma anvandarnamn en
blandning:

flz)=7firely|z)+ (1 —7)frase(v),

dar x ar Lichess-betyget, iy ar Chess.com-betyget, fie is the distribution of Chess.com ratings for
true plattformséverskridande matchningar, och f_false ar distributionen som genereras av orelat-
erade Chess.com-konton med samma anvandarnamn.

Den falska matchningskomponenten arinte centrerad pa den korrekta Chess.com-motsvarigheten
for Lichess skopan. Den tenderar att likna den breda Chess.com-populationen samplade av an-
vandarnamn och aktivitetsfilter. Som ett resultat ar det villkorliga medelvardet dras mot den globala
distributionen av aktiva spelare:

Ely | 2] = mEyuely | z] + (1 — ) Etaise [y]-

Om 7 < 1, ar detta i allmanhet inte lika med den 6nskade matchade spelaren férvantan. Samma
problem paverkar medianen nar den falska matchningen komponenten bidrar med tillrackligt med
massa for att flytta den 50:e percentilen.

Riktningen av bias beror pa skopan. |laga Lichess hinkar, falsk matchningar kan dra medelvardet
uppat om slumpmassigt aktiva Chess.com-konton &r det starkare an de verkligt matchade anvén-
darna. | hdga hinkar, samma férorening kan dra medelvardet nedat. Denna komprimeringseffekt
ar precis vad vi vill ha undvika nar du bygger en skalomvandling.

5 Modal motivation

Det modala angreppssattet bygger pa ett svagare antagande @n det medelvarde tillvagagangssatt.
Vikraver inte att alla par med samma anvandarnamn ar korrekta. Istallet, vi anta attinom en tillrack-
ligt snav Lichess-betygsgrupp, sanna matchningar bildar det mest koncentrerade lokala klustret i
Chess.com klassificeringsutrymme. Falskt matchningar kan vara manga, men de bor vara mer
diffust férdelade eftersom de ar inte bundna till Lichess-klassningshinken.

For varje Lichess-skopa uppskattar vi laget fér Chess.com-betyget distribution med hjalp av
en karndensitetsuppskattning. Modalpunkten behandlas sedan som den mest troliga Chess.com-
motsvarigheten for den Lichess-skopan. Detta gor proceduren mindre kanslig for langa svansar
och mindre kanslig for felmatchade konton med samma namn samplade fran den bredare Chess.com-
populationen.

Detta ar inte ett pastdende om att laget ar perfekt. Det ar en pragmatisk robusthet val for
ett bullrigt problem med enhetsupplésning. Metoden fungerar bast nar den ar sann matchningar
forblir ett flertal nara korrekt plattformsbetyg och falskt matcher ar inte i sig koncentrerade till ett
missvisande varde.



6 Monteringsprocedur
Den nuvarande produktionsanpassningen anvander foljande procedur separat fér varje speltyp:
1. Behall kandidatpar med samma anvandarnamn som uppfyller spelantalet trosklar.
. Begransa passformen till 650 < R_ZXQPROT3ZXQ < 1600.

2
3. Dela upp Lichess-klassificeringarna i 100-punkts hinkar.
4

. Foér varje hink med minst 30 anvandare, uppskatta Chess.com modal klassificering med en
gaussisk-karndensitetsuppskattning med bandbreddsklassificering 75 poang.

o

Representera varje hink med dess mittpunkt och uppskattade Chess.com-lage.

6. Passa in en vanlig minsta kvadratlinje genom skopnivan poang:
Rchess.com = @ + BRLichess-

Endast modala punkter pa hinkniva gar in i den slutliga linjara regressionen. Individuell samma-
anvandarnamnspar paverkar kurvan genom deras bidrag till uppskattning av densitet inom hinken.

7 Aktuella uppskattningar

Tabell 1 rapporterar aktuellt anpassade konstanter och lutningar. Dessa ar de varden som for
narvarande ar kopplade till Elo+Chess efter den 29 maj 2026 uppdatera.

Game type Total users Baseline Same-month Inrange Q I5;
1+0 bullet 2,999 1,474 1,525 1,843 -530.60 0.9859
3+0 blitz 3,101 1,306 1,795 2,075 -548.88 1.0837
10+0 rapid 3,084 1,509 1,575 2,523 -499.68 1.0778
> 10 rapid 750 445 305 575 -351.72 0.9003

Table 1: Nuvarande modal linjar passar 6ver Lichess betyg 650-1600. “In intervall” raknar anvan-
dare som behalls inom det monterade Lichess-intervallet. Baslinjerader kommer fran den befintliga
plattformsoberoende tabell med exakt kontroll; rader samma manad kommer fran det manatliga
provet med samma anvandarnamn i mars 2026.

Den langre an 10 minuter ldnga snabba uppskattningen har vasentligt mindre stéd an 6évriga
tre kategorier. Det ar darfér mest sannolikt att det &ndras som ytterligare matchade anvandare
samlas in.

8 Tolkning

De anpassade ekvationerna tolkas bast som lokala konverteringar fér nybérjare till early-advanced
users, not as universal rating identities. Till exempel 10-minuters snabb uppskattning ar

E)«Chess.com = —499.68 + 1-0778RLichess~



Cross-platform same-username rating matches and modal mapping fits
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Raw points are same-username candidate matches after game-history filters. Red line is the production modal fit; green dashed line shows the bucket-mean alternative for comparison.

Matched users © Bucket mode A Bucket mean == Modal fit == Mean-bucket fit

Figure 1: Samma anvandarnamn kandidat matchar och anpassade kartlaggningskurvor. Ra poang
ar behallna kandidatanvandare efter spelhistorikfilter. Orange punkter ar inom-skopan modala
Chess.com betyg som anvands foér produktionspassningen. Den rdda linjen ar den modala re-
gressionslinjen. Gréna trianglar och den streckade gréna linjen visar alternativet for jamforelse;
dessa ingar for att illustrera hur medelbaserade sammanfattningar kan dras av felaktiga konton
med samma namn och svansobservationer.



Vid ett Lichess-betyg pa 1200 ger detta en Chess.com-motsvarighet pa cirka 793. Med ett Lichess-
betyg pa 1500 ger det cirka 1117.

Uppskattningarna bor inte extrapoleras langt utanfoér det anpassade intervallet. KI mycket hga
betyg, spelarpoolens sammanséattning, kontobeteende och plattform klassificeringsmekanik kan
skilja sig at pa satt som inte fangas upp av en enda linjar mappning anpassad till det nedre och
mellersta klassificeringsintervallet.

9 Begransningar och uppdateringsplan
Det nuvarande férfarandet ar avsiktligt konservativt, men flera begransningar kvar:

* Matchning med samma anvandarnamn &r bullrig och bevisar inte identitet.
» Den sanna matchningsandelen kan variera beroende pa betygssegment och speltyp.

» Betygen Chess.com och Lichess maéts inte alltid pa exakt samma dag for alla kandidatpar,
aven om urvalet for samma manad minskar detta fraga.

» Det langre an 10 minuter snabba provet ar for narvarande mindre an kula, blitz och 10 min-
uters snabba prover.

» Den linjara modellen ar en praktisk uppskattning éver 650-1600, inte en strukturell modell
av bada klassificeringssystemen.

Nasta planerade forbattring ar att fortsatta ta prov pa langre snabba anvandare, ar féremal for
konservativa APl-anvandnings- och plattformsvillkor. Nar det matchade provet ar stérre och mer
balanserad 6ver klassificeringshinkar, bér modal passformerna vara omskattas och produktion-
skonstanterna uppdateras igen.

10 Underhall och uppdateringar

Detta dokument aterspeglar den senaste Elo+Chess plattformsoberoende klassificeringskartlag-
gningen uppdatering fran den 29 maj 2026. Uppskattningarna kommer att revideras som ytterligare
anvandare som matchar samma kalendermanad samlas in, speciellt fér snabba spel pa langre an
10 minuter.

Den underhallna offentliga versionen av denna rapport finns tillganglig pa:

https://www.elopluschess.com/static/docs/
cross—platform-elo-mapping—modal-method.pdf


https://www.elopluschess.com/static/docs/cross-platform-elo-mapping-modal-method.pdf
https://www.elopluschess.com/static/docs/cross-platform-elo-mapping-modal-method.pdf
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