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Abstract

Gracze czesto pytajg, jak oceny na Lichess.org majg sie do ocen na Chess.com. Py-
tanie jest praktycznie wazne dla Elo+Chess, poniewaz stanowi punkt odniesienia krzywe sg
budowane na podstawie bardzo duzej wielowarstwowej probki pobranej z catosci Lichess.org
miesieczne historie gier, podczas gdy uzytkownicy moga przynosic¢ historie z obu witryna. Niniejsza
uwaga opisuje obecng metode stosowang do szacowania mapowania specyficzne dla typu gry
z ocen Lichess do ocen Chess.com. The metoda wykorzystuje dopasowania kandydatow o
tej samej nazwie uzytkownika, doktadng lub prawie doktadng kontrole czasu filtry, minimalne
wymagania dotyczace historii gier i procedura regresji modalnej zaprojektowany, aby zmniejszy¢
stronniczo$¢ wynikajgca z fatszywych dopasowan tej samej nazwy uzytkownika. Prad mapowanie
produkgciji to: R

Rchess.com = & + BRiichess-

Szacunki majg charakter wstepny i beda aktualizowane w miare zwigkszania sie dopasowanej
proby, szczegdlnie w przypadku szybkich gier dtuzszych niz 10 minut.

Aktualne mapowanie produkc;ji

Dla czytelnikéw, ktérzy chcg najpierw wyniku, aktualne réwnania produkcji sg nastepujace:

E/C\Ihess.com,bullet = —530.60 + 0.9859 Rjchess>

N RChess.com,blitz = —548.88 + 1.0837 Rjchess;
R/Qhess.com,mminrapid = —499.68 + 1~0778RLiche537
RChess.com,>10rapid = —351.72 + 0'9003RLichess-

Linie te sg montowane w klasach znamionowych Lichess 650-1600 i nie powinny by¢ ekstrapolowane
jako uniwersalne konwersje na wszystkich poziomach umiejetnosci.

1 Cel

Celem jest mapowanie oceny Lichess.org na poréwnywalng skale ocen na stronie Chess.com dla
tej samej szerokiej kategorii kontroli czasu. Szacujemy osobno mapowanie dla kazdej kategorii
uzywanej przez Elo+Chess:

« Pocisk 1+0,

+ Btyskawica 3+0,



* 10+0 szybki,
» szybkie gry dtuzsze niz 10 minut.

Dopasowana linia stuzy jedynie jako warstwa konwersji skali. Nie oznacza to, ze obie pule
ocen majg identyczng mechanike ocen, pule graczy lub zachowanie zwigzane z wyborem gry.

2 Pochodzenie danych

Strona analizy Lichess jest zbudowana z kompletnego publicznego Lichess archiwa gier ze stan-
dardowg oceng od stycznia 2025 r. do marca 2026 r. To ma znaczenie poniewaz probka Lichess
nie jest wygodnym ztomem ani waskg probka widoczne profile: sg zbudowane z petnych miesiecznych
plikow historii gier wydany przez Lichess do celéw badawczych i uzytku publicznego.

Lichess publikuje te eksporty baz danych na https://database. lichess.org/. Strona
bazy danych stwierdza, ze eksporty sg udostepniane na podstawie “Licencji CCO” i wyraznie
zezwala uzytkownikom na ,wykorzystywanie ich do celéw badawczych” oraz “publikacja”.! To
otwarte dane postawa ma kluczowe znaczenie przy projektowaniu wzorcowej strony Elo+Chess.

Po stronie Chess.com sprawdzane sg tylko konta kandydatéw o tej samej nazwie uzytkownika
miesieczne archiwa i kategorie gier potrzebne do oszacowania mapowania. My potozy¢ szczegdlny
nacisk na dopasowanie historii gier w ramach tego samego kalendarza miesiac, jesli to mozliwe.
Dopasowanie miesiecy kalendarzowych zmniejsza ryzyko, ze a ocena gracza zmienita sie znaczgco
pomiedzy Lichess i Chess.com pomiary.

3 Konstrukcja dopasowania kandydata

Gtownym wyzwaniem jest to, ze zadna platforma nie udostepnia uniwersalnej platformy wieloplat-
formowej identyfikator gracza. Dlatego zaczynamy od kandydatéw o tej samej nazwie uzytkown-
ika: jesli a nazwa uzytkownika pojawia sie zarowno w Lichess.org, jak i Chess.com, ta para jest
traktowana jako mecz kandydata. Jest to celowo hatasliwe. Niektére konta o tej samej nazwie
to ta sama osoba, podczas gdy inni to niepowigzani ze sobg gracze, ktérzy akurat uzywajg tego
samego uchwyt.

Aby zredukowac hatas, ktérego mozna unikng¢, biezacy potok dotyczy specyficznego typu gry
filtry:

1. Prébki uzytkownikéw Lichess sg pobierane ze stratyfikowanych zbioréw danych dotyczacych
historii gier wedtug: kategoria ratingowa i typ kontroli czasu.

2. Konta kandydatéw Chess.com sg sprawdzane pod katem odpowiednich kategoria kontroli
czasu.

3. Pary kandydatow sg zatrzymywane tylko wtedy, gdy obie strony majg wystarczajgca liczbe
odpowiednich partneréw historia gry.

4. W przypadku pociskéw, btyskawicznych i szybkich 10-minutowych minimalna zachowana
historia wynosi 5 gier na strone.

'https://database.lichess.org/, accessed May 29, 2026. The quoted phrases are from the
ZXQPROT3ZXQ database page.


https://database.lichess.org/
https://database.lichess.org/

5. W przypadku szybkiego ruchu dtuzszego niz 10 minut minimalna zachowana historia wynosi
10 gry na strone.

6. Podane tutaj dopasowanie regresiji jest ograniczone do ocen Lichess z 650 do 1600, pasu-
jace do regionu znamionowego najbardziej odpowiedniego dla gtdwnego Elo+Chess raporty
poréwnawcze.

Biezacy przykfad ktadzie nacisk na dopasowania tej samej nazwy uzytkownika w tym samym
miesigcu kalendarzowym. Kiedy A na koncie kandydata znajduje sie wystarczajaca liczba gier w
docelowej kategorii kontroli czasu w tym samym miesigcu, co dane zrodiowe Lichess, odpowiada-
jacy temu miesieczny rating preferowany do montazu. Starsze dane dotyczgce dopasowan miedzy-
platformowych sg zachowywane tam, gdzie sg zwiekszy¢ wsparcie dla probek, ale cel metodolog-
iczny jest specyficzny dla rodzaju gry poréwnanie z tego samego miesigca.

4 Dlaczego srednia lub mediana mogg by¢ stronnicze

W przypadku ustalonego zbioru ocen Lichess zestaw kandydatéw o tej samej nazwie uzytkownika
jest mieszaning;

flz)=7fiely|z)+ (1 —7)frase(v),

gdzie = to ocena Lichess, y to ocena Chess.com, fie is the distribution of Chess.com ratings
for true dopasowania miedzyplatformowe, a f_false to wygenerowana dystrybucja przez niepow-
igzane konta Chess.com o tej samej nazwie uzytkownika.

Komponent fatszywego dopasowania nie jest wysrodkowany na wtasciwym odpowiedniku Chess.com
do tyzki Lichess. Zwykle przypomina szerokg populacje Chess.com probkowane wedtug nazw
uzytkownikow i filtrow aktywnosci. W rezultacie srednia warunkowa wynosi pociagniety w strone
globalnej dystrybucji aktywnych graczy:

Ely | 2] = mEyuely | 2] + (1 — ) Etaise [y]-

Jesli 7 < 1, to generalnie nie jest rowne zgdanemu dopasowanemu graczowi oczekiwanie. Ten
sam problem dotyczy mediany w przypadku fatszywego dopasowania sktadnik ma wystarczajacg
mase, aby przesungc¢ 50. percentyl.

Kierunek odchylenia zalezy od wiadra. W niskich segmentach Lichess fatsz dopasowania
moga podniesc srednig w gore, jesli sg losowo aktywne konta Chess.com silniejsi niz prawdziwie
dobrani uzytkownicy. W wysokich wiadrach to samo zanieczyszczenie moze pociggnac srednig
w dot. Ten efekt kompresiji jest doktadnie tym, czego chcemy nalezy unika¢ podczas tworzenia
konwersiji skali.

5 Motywacja modalna

Podejscie modalne opiera sie na stabszych zatozeniach niz podejscie oparte na $redniej podejs-
cie. Nie wymagamy, aby kazda para takich samych nazw uzytkownikéw byta poprawna. Zami-
ast tego my zatéz, ze w wystarczajgco waskim przedziale ocen Lichess prawdziwe dopasowania
tworzg najbardziej skoncentrowany klaster lokalny w przestrzeni ocen Chess.com. Fatsz dopa-
sowan moze by¢ wiele, ale powinny by¢ bardziej rozproszone, poniewaz nie sg one powigzane z
klasg znamionowg Lichess.



Dla kazdego tyzki Lichess szacujemy tryb oceny Chess.com rozktad przy uzyciu szacunkowej
gestosci jadra. Nastepnie leczony jest punkt modalny jako najbardziej prawdopodobny odpowied-
nik Chess.com dla tej tyzki Lichess. To sprawia procedura jest mniej wrazliwa na dtugie ogony i
mniej wrazliwa na niedopasowane konta o tej samej nazwie wybrane z szerszej populacji Chess.com.

Nie jest to twierdzenie, ze tryb jest doskonaly. To pragmatyczna solidnos¢ wybor w przypadku
hatasliwego problemu rozwigzywania jednostek. Metoda dziata najlepiej, gdy ma wartos¢ true
dopasowania pozostajg w liczbie mnogiej w poblizu prawidiowej oceny miedzyplatformowej i sg
fatszywe dopasowania same w sobie nie skupiajg sie na wprowadzajacej w btgd wartosci.

6 Procedura dopasowania
W biezacym dopasowaniu produkcyjnym ponizsza procedura jest wykonywana oddzielnie dla kazdego
Z nich typ gry:
1. Zachowaj kandydujace pary takich samych nazw uzytkownikéw, ktére odpowiadajg liczbie
gier progi.
2. Ogranicz dopasowanie do 650 < R_ZXQPROT3ZXQ < 1600.

3. Podziel oceny Lichess na segmenty po 100 punktow.

4. Dla kazdego segmentu z co najmniej 30 uzytkownikami oszacuj modal Chess.com ocena z
oszacowaniem gestosci jgdra Gaussa przy uzyciu oceny przepustowosci 75 punkty.

5. Przedstaw kazdy segment wedtug jego punktu srodkowego i szacowanego trybu Chess.com.

6. Dopasuj zwyktg linie najmniejszych kwadratow przez modut modalny na poziomie wiadra
zwrotnica:

Rchess.com = @ + BRLichess-

Do koncowej regresji liniowej wchodzg wytgcznie punkty modalne na poziomie wiadra. Indywid-
ualny pary o tej samej nazwie uzytkownika wptywajg na krzywa poprzez swoj wktad w oszacowanie
gestosci wewnatrz tyzki.

7 Aktualne szacunki

Tabela 1 podaje aktualnie dopasowane state i nachylenia. Sa to wartosci aktualnie podtgczone do
Elo+Chess po 29 maja 2026 r. aktualizacja.

Szybkie oszacowanie trwajgce dtuzej niz 10 minut ma znacznie mniejsze poparcie niz metoda
szybkiego oszacowania pozostate trzy kategorie. Dlatego najprawdopodobniej zmieni sie jako
dodatkowy zbierani sg dopasowani uzytkownicy.

8 Interpretacja

Dopasowane rownania najlepiej interpretowac jako lokalne konwersje dla poczatkujgcych dla wczesnie
zaawansowanych uzytkownikéw, a nie jako uniwersalne tozsamosci oceniajgce. Na przyktad Szy-
bkie oszacowanie w ciggu 10 minut

Rchess.com = —499.68 + 1.0778 Riichess-
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Cross-platform same-username rating matches and modal mapping fits
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Raw points are same-username candidate matches after game-history filters. Red line is the production modal fit; green dashed line shows the bucket-mean alternative for comparison.

Matched users © Bucket mode A Bucket mean == Modal fit == Mean-bucket fit

Figure 1. Dopasowania kandydatéw o tej samej nazwie uzytkownika i dopasowane krzywe
mapowania. Surowe punkty sg zachowywani jako kandydaci po filtrach historii gier. Pomaranc-
zowe punkty to Oceny modalne wewnatrz segmentu Chess.com stosowane do dopasowania pro-
dukcyjnego. Czerwona linia jest linig regresji modalnej. Widoczne sg zielone tréjkaty i przery-
wana zielona linia alternatywa dla sredniej wiadra dla poréwnania; zostaty one dotgczone w celu
zilustrowania w jaki sposéb podsumowania oparte na srednich mogg by¢ wyciggane z niedopa-
sowanych kont o tej samej nazwie i obserwacje ogona.



Game type Total users Baseline Same-month Inrange Q I5;

1+0 bullet 2,999 1,474 1,525 1,843 -530.60 0.9859
3+0 blitz 3,101 1,306 1,795 2,075 -548.88 1.0837
10+0 rapid 3,084 1,509 1,575 2,523 -499.68 1.0778
> 10 rapid 750 445 305 575 -351.72 0.9003

Table 1: Obecny modut liniowy pasuje do wartosci znamionowych Lichess 650-1600. W za-
kres” liczy uzytkownikow zatrzymanych w dopasowanym przedziale Lichess. Wiersze bazowe
pochodzg z istniejacej wieloplatformowej tabeli doktadnej kontroli; przychodza kolejki z tego
samego miesigca z miesiecznej probki tej samej nazwy uzytkownika z marca 2026 r.

Przy wartosci znamionowej Lichess wynoszacej 1200, daje to odpowiednik Chess.com wynoszacy
okoto 793. Przy ocenie Lichess wynoszacej 1500 daje to okoto 1117.

Oszacowan nie nalezy ekstrapolowaé daleko poza dopasowany przedziat. O godz bardzo
wysokie oceny, sktad puli graczy, zachowanie konta i platforma mechanika ocen moze roznic sie
w sposob, ktorego nie da sie ujgé w pojedynczej linijce mapowanie dopasowane do dolnego i
Sredniego zakresu ocen.

9 Ograniczenia i plan aktualizacji

Obecna procedura jest celowo konserwatywna, ale ma kilka ograniczen pozostac:

» Dopasowywanie tej samej nazwy uzytkownika jest zaktécone i nie potwierdza tozsamosci.
» Udziat prawdziwego dopasowania moze sie rézni¢ w zaleznosci od kategorii ocen i typu gry.

» Wartosci znamionowe Chess.com i Lichess nie zawsze sg mierzone doktadnie w tym samym
dziennie dla wszystkich par kandydatéw, chociaz préba z tego samego miesigca to zmniejsza
problem.

+ Szybka probka trwajgca dtuzej niz 10 minut jest obecnie mniejsza niz probki pociskowe,
btyskawiczne i 10-minutowe.

* Model liniowy jest praktycznym przyblizeniem na przestrzeni 650-1600, a nie a model struk-
turalny ktoregokolwiek systemu ratingowego.

Kolejnym planowanym ulepszeniem jest kontynuacja probkowania diuzszych, szybkich uzytkown-
ikéw, podlega konserwatywnym warunkom uzytkowania i platformy APl. Po dopasowaniu probki
jest wiekszy i bardziej zrdwnowazony w réznych przedziatach ocen, dopasowanie modalne powinno
by¢ ponownie oszacowano, a state produkcji ponownie zaktualizowano.

10 Konserwacja i aktualizacje

Ten dokument odzwierciedla najnowsze mapowanie ocen miedzyplatformowych Elo+Chess aktu-
alizacja na dzien 29 maja 2026 r. Szacunki zostang dodatkowo zweryfikowane Gromadzone sg
uzytkownicy dopasowani do tego samego miesigca kalendarzowego, szczegdlnie dla gry szybkie
trwajgce dtuzej niz 10 minut.

Utrzymywana publiczna wersja tego raportu jest dostepna pod adresem:
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