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Abstract
खेलाडीहरूले ᮧायः Lichess.org मा मूल्याङ्कनहरू Chess.com मा मूल्याङ्कनहरूसँग कसरी तुलना गछर्न्

भनेर सोध्छन्। Elo+Chess को लािग ᮧ᳤ ᳞ावहाᳯरक रूपमा महᱬवपूणर् छ ᳰकनभने यसको बेन्चमाकर् वᮓहरू पूणर्बाट
िलइएको धेरै ठूलो स्तरीकृत नमूनाबाट बनाइन्छ Lichess.org मािसक खेल इितहासहरू, जबᳰक ᮧयोगकतार्हरूले
कुनैबाट इितहास ल्याउन सक्छन् साइट। यो नोटले अनुमान गनर् ᮧयोग गᳯरएको हालको िविधको वणर्न गदर्छ Lichess
मूल्याङ्कनहरूबाट Chess.com मूल्याङ्कनहरूमा खेल-ᮧकार-िविश᳥ म्यािपङहरू। द िविध समान-ᮧयोगकतार् नाम
उम्मे᳇ार िमलानहरू, सटीक वा निजक-सही समय-िनयन्ᮢण ᮧयोग गदर्छ ᳰफल्टरहरू, न्यूनतमखेल-इितहासआवश्यकताहरू,
र एक मोडल ᳯरᮕेसन ᮧᳰᮓया झूटा समान-ᮧयोगकतार् नाम िमलानहरूबाट पूवार्ᮕह कम गनर् िडजाइन गᳯरएको। वतर्मान
उत्पादन म्यािपङ हो:

R̂Chess.com = α+ βRLichess.

अनुमानहरू ᮧारिम्भक छन् र िमल्दो नमूना बढ्दै जाँदा अ᳒ाविधक गᳯरनेछ, िवशेष गरी १० िमनेट भन्दा लामो ᮤतु
खेलहरूको लािग।

हालको उत्पादन म्यािपङ

पिहले पᳯरणाम चाहने पाठकहरूका लािग, हालको उत्पादन समीकरणहरू हुन्:

R̂Chess.com,bullet = −530.60 + 0.9859RLichess,

R̂Chess.com,blitz = −548.88 + 1.0837RLichess,

R̂Chess.com,10minrapid = −499.68 + 1.0778RLichess,

R̂Chess.com,>10rapid = −351.72 + 0.9003RLichess.

यी रेखाहरू Lichess मूल्याङ्कन 650–1600 मा ᳰफट छन् र हुनु हुदँनै। सबै कौशल स्तरहरूमा िव᳡᳞ापी रूपान्तरणको
रूपमा एक्स्ᮝापोलेट गᳯरएको।

1 उ᳎ेश्य

ल᭯य Lichess.org मा तुलनात्मक मूल्याङ्कन मापन मा एक मूल्याङ्कन नक्सा छ Chess.com उही ᳞ापक समय-
िनयन्ᮢण कोटीको लािग। हामी छुᲵै अनुमान गछᲇ Elo+Chess ᳇ारा ᮧयोग गᳯरएको ᮧत्येक कोटीको लािग म्यािपङ:

• १+० बुलेट,

• ३+० िब्लट्ज,

• १०+० ᮤतु,

• ᮤतु खेलहरू 10 िमनेट भन्दा लामो।

ᳰफट गᳯरएको रेखा स्केल रूपान्तरण तहको रूपमा माᮢ ᮧयोग गᳯरन्छ। त्यसको तात्पयर् छैन दईु रेᳯटङ पूलहरूमा समान
रेᳯटङ मेकािनक्स, प्लेयर पूल, वा खेल चयन ᳞वहार।
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2 डाटा ᮧोभेनेन्स

िव᳣ेषणको Lichess पक्ष पूणर् सावर्जिनक Lichess बाट बनाइएको हो। जनवरी 2025 दिेख माचर् 2026 सम्मको मानक
मूल्याङ्कन गᳯरएका खेल अिभलेखहरू। यो महᱬवपूणर् छ ᳰकनभने Lichess नमूना सुिवधा स्ᯗयाप वा संकᳱणर् नमूना होइन।
दिेखने ᮧोफाइलहरू: यो पूणर् मािसक खेल-इितहास फाइलहरूबाट िनमार्ण गᳯरएको हो अनुसन्धान र सावर्जिनक ᮧयोगको
लािग Lichess ᳇ारा जारी।

Lichess ले यी डाटाबेस िनयार्तहरू https://database.lichess.org/ मा ᮧकािशत गदर्छ। डाटाबेस
पृ᳧ले बताउँछ ᳰक िनयार्तहरू ‘CC0 लाइसेन्स’ अन्तगर्त जारी गᳯरएको छ। र स्प᳥ रूपमा ᮧयोगकतार्हरूलाई ”अनुसन्धानको
लािग ितनीहरूलाई ᮧयोग” गनर् अनुमित ᳰदन्छ “ᮧकाशन”।1 यो खुला-डेटा मुᮤा Elo+Chess को बेन्चमाकर् साइडको
िडजाइनको केन्ᮤिबन्दु हो।

Chess.com छेउमा, उम्मेदवार समान-ᮧयोगकतार् नाम खाताहरूको लािग माᮢ जाँच गᳯरन्छ म्यािपङ अनुमान गनर्
आवश्यक मािसक अिभलेख र खेल कोᳯटहरू। हामी एउटै पाᮢो िभᮢ खेल इितहास िमलाउन िवशेष जोड ᳰदनुहोस् मिहना
जब सम्भव हुन्छ। क्यालेन्डर-मिहना िमलानले जोिखम कम गछर् ᳰक ए खेलाडीको मूल्याङ्कन Lichess र Chess.com
बीचमा पᳯरवतर्न भयो मापन।

3 उम्मेदवार िमलान िनमार्ण

मुख्य चुनौती यो हो ᳰक कुनै पिन प्लेटफमर्ले िव᳡᳞ापी ᮓस-प्लेटफमर्लाई उजागर गदनᱺ खेलाडी पिहचानकतार्। त्यसकारण
हामी समान-ᮧयोगकतार् नाम उम्मे᳇ारहरूसँग सुरु गछᲇ: यᳰद a ᮧयोगकतार् नाम Lichess.org र Chess.com दबुैमा दखेा
पदर्छ, त्यो जोडीलाई एक मािनन्छ उम्मेदवार िमलान। यो जानाजानी हल्ला हो। केही समान नाम खाताहरू हुन् एउटै ᳞िᲦ,
जबᳰक अन्य असम्बिन्धत खेलाडीहरू हुन् जसले समान ᮧयोग गछर्न् ᳭ान्डल

टानᱷ योग्य आवाज कम गनर्, हालको पाइपलाइन खेल-ᮧकार-िविश᳥ लागू हुन्छ ᳰफल्टरहरू:

1. Lichess ᮧयोगकतार्हरू स्तरीकृत खेल-इितहास डटेासेटहरू ᳇ारा नमूनाहरू छन् मूल्याङ्कन बाल्टी र समय-िनयन्ᮢण
ᮧकार।

2. Chess.com उम्मेदवार खाताहरू सम्बिन्धतका लािग जाँच गᳯरन्छ समय िनयन्ᮢण वगर्।

3. उम्मेदवार जोडीहरू माᮢ रािखन्छन् जब दवुै पक्षहरू पयार्᳙ सान्दᳶभक हुन्छन् खेल इितहास।

4. बुलेट, िब्लट्ज, र 10-िमनेट ᮤतुको लािग, न्यूनतम रािखएको इितहास हो 5 खेल ᮧित पक्ष।

5. 10-िमनेट ᮤतु गितको लािग, न्यूनतम रािखएको इितहास 10 हो ᮧित पक्ष खेल।

6. यहाँ ᳯरपोटर् गᳯरएको ᳯरᮕेसन ᳰफट Lichess बाट रेᳯटङहरूमा सीिमत छ 650 दिेख 1600 सम्म, मुख्य Elo+Chess
सँग सबैभन्दा सान्दᳶभक मूल्याङ्कन क्षेᮢसँग मेल खान्छ बेन्चमाकर् ᳯरपोटर्हरू।

हालको नमूनाले समान-क्यालेन्डर-मिहना समान-ᮧयोगकतार् नाम िमलानहरूलाई जोड ᳰदन्छ। जबक उम्मेदवार खातामा
लिक्षत समय-िनयन्ᮢण कोटीमा पयार्᳙ खेलहरू छन् Lichess ᮲ोत डेटाको समान मिहना, जुन मािसक मूल्याङ्कनसँग
मेल खान्छ ᳰफᳳटगको लािग रुचाइएको। पुरानो ᮓस-प्लेटफमर् िमलान डाटा जहाँ ितनीहरू रािखएका छन् नमूना समथर्न
बढाउनुहोस्, तर प᳍ितगत ल᭯य खेल-ᮧकार-िविश᳥ हो समान मिहनाको तुलना।

4 ᳰकन मीन वा माध्य पक्षपाती हुन सक्छ

एक िनि᳟त Lichess मूल्याङ्कन बािल्टनको लािग, समान-ᮧयोगकतार् नाम उम्मे᳇ार सेट एक िम᮰ण हो:

f(y | x) = πftrue(y | x) + (1− π)ffalse(y),

1https://database.lichess.org/, accessed May 29, 2026. The quoted phrases are from the
ZXQPROT3ZXQ database page.
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जहाँ x Lichess रेᳳटग हो, y Chess.com रेᳳटग हो, ftrue is the distribution of Chess.com ratings for true
ᮓस-प्लेटफमर् िमलानहरू, र f_false उत्प᳖ िवतरण हो समान ᮧयोगकतार् नाम संग असंब᳍ Chess.com खाताहरू ᳇ारा।

गलत-िमल्ने कम्पोनेन्ट सही Chess.comबराबरमा केिन्ᮤत छैन। Lichess बािल्टनको लािग। यो᳞ापकChess.com
जनसंख्यासँग िमल्दोजुल्दो हुन्छ ᮧयोगकतार् नाम र गितिविध ᳰफल्टर ᳇ारा नमूना। नितजाको रूपमा, सशतर् मतलब छ
िव᳡᳞ापी सᳰᮓय-खेलाडी िवतरण ितर तािनएको:

E[y | x] = πEtrue[y | x] + (1− π)Efalse[y].

यᳰद π < 1, यो सामान्यतया चािहएको िमल्दो-खेलाडीको बराबर हुदँनै। अपेक्षा। उही मु᳎ाले िमिडयनलाई असर गछर् जब
पिन गलत-िमलान हुन्छ कम्पोनेन्टले ५० औं पसᱷन्टाइल सानर् पयार्᳙ माᮢामा योगदान गछर्।

पूवार्ᮕह को ᳰदशा बाल्टी मा िनभर्र गदर्छ। कम Lichess बािल्टनहरूमा, गलत यᳰद अिनयिमत सᳰᮓय Chess.com
खाताहरू छन् भने िमलानहरूले औसतलाई मािथितर ता᳖ सक्छ साँचो मेल खाएका ᮧयोगकतार्हरू भन्दा बिलयो। उᲬ
बािल्टन मा, एउटै ᮧदषूण औसत तल ता᳖ सक्छ। यो कम्ᮧेसन ᮧभाव ᲹाᲥै हामी के चाहन्छौं स्केल रूपान्तरण िनमार्ण गदार्
बेवास्ता गनुर्होस्।

5 मोडल ᮧेरणा

मोडल दिृ᳥कोण औसत-आधाᳯरत भन्दा कमजोर धारणामा आधाᳯरत छ दिृ᳥कोण। हामीलाई ᮧत्येक समान-ᮧयोगकतार् नाम
जोडी सही हुन आवश्यक छैन। बरु, हामी मा᳖ुहोस् ᳰक पयार्᳙ साँघुरो Lichess मूल्याङ्कन बाल्टी िभᮢ, साँचो िमल्छ
Chess.com रेᳯटङ स्पेसमा सबैभन्दा बढी केिन्ᮤत स्थानीय क्लस्टर बनाउनुहोस्। गलत िमल्दोजुल्दो धेरै हुन सक्छ, तर
ितनीहरू अिधक diffusely िवतᳯरत हुनुपछर् ᳰकनभने ितनीहरू Lichess मूल्याङ्कन बाल्टीमा बाँिधएका छैनन्।

ᮧत्येक Lichess बािल्टनको लािग, हामी Chess.com मूल्याङ्कनको मोड अनुमान गछᲇ कनᱷल घनत्व अनुमान ᮧयोग
गरेर िवतरण। मोडल िबन्दु त्यसपिछ उपचार गᳯरन्छ त्यो Lichess बािल्टनको लािग सबैभन्दा ᮧशंसनीय Chess.com
बराबरको रूपमा। यसले बनाउँछ ᮧᳰᮓया लामो पुच्छरमा कम संवेदनशील र बेमेलको लािग कम संवेदनशील फराᳰकलो
Chess.com जनसंख्याबाट नमूना गᳯरएका समान नाम खाताहरू।

यो मोड उᱫम छ भ᳖े दाबी होइन। यो एक ᳞ावहाᳯरक दढृता हो एक शोर इकाई-ᳯरजोल्युसन समस्याको लािग छनौट।
िविध सही हुदँा रा᮫ो काम गदर्छ मेलहरू सही ᮓस-प्लेटफमर् मूल्याङ्कन र गलतको निजक बहुलता रहन्छन् िमलानहरू
आफैं मा ᮪ामक मूल्यमा केिन्ᮤत छैनन्।

6 ᳰफᳳटग ᮧᳰᮓया

हालको उत्पादन ᳰफटले ᮧत्येकको लािग छुᲵै िन᳜ ᮧᳰᮓया ᮧयोग गदर्छ खेल ᮧकार:

1. खेल-गणना सन्तोषजनक उम्मे᳇ार समान-ᮧयोगकतार् नाम जोडी राᲧुहोस् ᮣेसहोल्डहरू।

2. ᳰफटलाई 650 ≤ R_ZXQPROT3ZXQ ≤ 1600 मा सीिमत गनुर्होस्।

3. Lichess रेᳯटङहरूलाई १००-िबन्दु बाल्टीहरूमा िवभाजन गनुर्होस्।

4. किम्तमा 30 ᮧयोगकतार्हरू भएको ᮧत्येक बािल्टनको लािग, Chess.com मोडल अनुमान गनुर्होस् ब्यान्डिवथ ७५
मूल्याङ्कन ᮧयोग गरेर गाउिसयन-कनᱷल घनत्व अनुमानको साथ मूल्याङ्कन अंक।

5. ᮧत्येक बािल्टनको मध्यिबन्दु र अनुमािनत Chess.com मोड᳇ारा ᮧितिनिधत्व गनुर्होस्।

6. बाल्टी-लेभल मोडल माफर् त साधारण न्यूनतम-वगर् रेखा ᳰफट गनुर्होस् अंक:

R̂Chess.com = α+ βRLichess.

केवल बाल्टी-स्तर मोडल िबन्दहुरू अिन्तम रेखीय ᮧितगमनमा ᮧवेश गछर्न्। ᳞िᲦगत समान-ᮧयोगकतार् नाम जोडीहरूले
आफ्नो योगदानको माध्यमबाट वᮓलाई ᮧभाव पाछर् िभᮢ-बाल्टी घनत्व अनुमान।
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7 हालको अनुमान

तािलका 1 ले वतर्मान ᳰफट गᳯरएको िस्थरांक र ढलानहरू ᳯरपोटर् गदर्छ। यी हाल मे २९, २०२६ पिछ Elo+Chess मा
तार गᳯरएका मानहरू हुन् अपडेट गनुर्होस्।

Game type Total users Baseline Same-month In range α β

1+0 bullet 2,999 1,474 1,525 1,843 -530.60 0.9859
3+0 blitz 3,101 1,306 1,795 2,075 -548.88 1.0837
10+0 rapid 3,084 1,509 1,575 2,523 -499.68 1.0778
> 10 rapid 750 445 305 575 -351.72 0.9003

Table 1: हालको मोडल रैिखक Lichess मूल्याङ्कन 650–1600 मा ᳰफट हुन्छ। “मा दायरा”ले ᳰफट गᳯरएको Lichess
अन्तराल िभᮢ रािखएका ᮧयोगकतार्हरूलाई गणना गछर्। आधारभूत पिङ्Ღहरू अविस्थत सटीक-िनयन्ᮢण ᮓस-प्लेटफमर्
तािलकाबाट आउनुहोस्; एकै मिहना पिङ्Ღहरू आउँछन् माचर् 2026 मािसक समान-ᮧयोगकतार् नाम नमूनाबाट।

१० िमनेट भन्दा लामो ᮤतु अनुमानले भौितक रूपमा कम समथर्न गरेको छ अन्य तीन वगर्। त्यसैले यो अितᳯरᲦ रूपमा
पᳯरवतर्न हुने सम्भावना बढी छ मेल खाने ᮧयोगकतार्हरू सङ्कलन गᳯरन्छ।

8 ᳞ाख्या

ᳰफट गᳯरएको समीकरणहरूलाई शुरुवातका लािग स्थानीय रूपान्तरणको रूपमा रा᮫ोसँग ᳞ाख्या गᳯरन्छ ᮧारिम्भक-उ᳖त
ᮧयोगकतार्हरू, िव᳡᳞ापी मूल्याङ्कन पिहचानको रूपमा होइन। उदाहरणका लािग, द १० िमनेटको ᮤतु अनुमान छ

R̂Chess.com = −499.68 + 1.0778RLichess.

1200 को Lichess रेᳯटङमा, यसले लगभग 793 को Chess.com बराबर ᳰदन्छ। 1500 को Lichess रेᳳटगमा, यसले
लगभग 1117 ᳰदन्छ।

अनुमानहरू ᳰफट गᳯरएको अन्तरालभन्दा बािहर एक्स्ᮝपोलेट गनुर् हुदँनै। मा धेरै उᲬ मूल्याङ्कन, खेलाडी-पूल संरचना,
खाता ᳞वहार, र प्लेटफमर् रेᳯटङ मेकािनक्स एकल रैिखक ᳇ारा कब्जा नगनᱷ तᳯरकामा फरक हुन सक्छ तल्लो र मध्य
मूल्याङ्कन दायरामा ᳰफट गᳯरएको म्यािपङ।

9 सीिमतता र अपडटे योजना

वतर्मान ᮧᳰᮓया जानाजानी रूᳰढ़वादी छ, तर धेरै सीमाहरू बाँकᳱ:

• समान-ᮧयोगकतार् नाम िमल्दो छ र पिहचान ᮧमािणत गदनᱺ।

• मूल्याङ्कन बाल्टी र खेल ᮧकार अनुसार साँचो-िमल्ने अंश फरक हुन सक्छ।

• Chess.com र Lichess मूल्याङ्कनहरू सधैं ᲹाᲥै उस्तै मापन हुदँनैन्। सबै उम्मेदवार जोडीहरूको लािग ᳰदन,
य᳒िप समान-मिहनाको नमूनाले यसलाई घटाउँछ मु᳎ा।

• १० िमनेट भन्दा लामो ᮤतु नमूना हाल भन्दा सानो छ बुलेट, िब्लट्ज, र 10-िमनेट ᮤतु नमूनाहरू।

• रैिखक मोडेल 650–1600भन्दा मािथको᳞ावहाᳯरकअनुमान हो, होइन कुनै पिन मूल्याङ्कन ᮧणालीको संरचनात्मक
मोडले।

अकᲃ िनयोिजत सुधार भनेको लामो िछटो ᮧयोगकतार्हरूको नमूना जारी राᲧु हो, रूᳰढ़वादी API ᮧयोग र प्लेटफमर्
सतर्हरूको अधीनमा। एक पटक िमलान नमूना रेᳯटङ बाल्टीहरूमा ठूलो र अिधक सन्तुिलत छ, मोडल ᳰफट हुनुपछर् पुन:
अनुमािनत र उत्पादन िस्थरताहरू फेᳯर अ᳒ाविधक गᳯरयो।
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Cross-platform same-username rating matches and modal mapping fits

Raw points are same-username candidate matches after game-history filters. Red line is the production modal fit; green dashed line shows the bucket-mean alternative for comparison.
Matched users Bucket mode Bucket mean Modal fit Mean-bucket fit

Figure 1: समान-ᮧयोगकतार् नाम उम्मे᳇ारहरू मेल खान्छ र ᳰफट गᳯरएको म्यािपङ कभर्हरू। कᲬा िबन्दहुरू खेल-
इितहास ᳰफल्टरहरू पिछ उम्मेदवार ᮧयोगकतार्हरू रािखएका छन्। सुन्तला िबन्दहुरू हुन् िभᮢ-बाल्टी मोडल Chess.com
मूल्याङ्कन उत्पादन ᳰफटको लािग ᮧयोग गᳯरन्छ। रातो रेखा मोडल ᳯरᮕेसन लाइन हो। हᳯरयो िᮢकोण र Ჽास गᳯरएको
हᳯरयो रेखा दखेाउँछ तुलनाको लािग बाल्टी-मीन िवकल्प; यी िचᮢण गनर् समावेश छन् कसरी मतलब-आधाᳯरत सारांशहरू
बेमेल समान-नाम खाताहरू᳇ारा ता᳖ सᳰकन्छ र पुच्छर अवलोकनहरू।
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10 ममर्त र अ᳒ाविधकहरू

यो कागजातले सबैभन्दा हालको Elo+Chess ᮓस-प्लेटफमर् मूल्याङ्कन म्यािपङलाई ᮧितिबिम्बत गदर्छ मे 29, 2026
को रूपमा अ᳒ाविधक गनुर्होस्। अनुमानहरू अितᳯरᲦ रूपमा पᳯरमाजर्न गᳯरनेछ समान क्यालेन्डर-मिहना मेल खाने
ᮧयोगकतार्हरू सङ्कलन गᳯरन्छ, िवशेष गरी १० िमनेट भन्दा लामो ᮤतु खेलहरू।

यस ᳯरपोटर्को रािखएको सावर्जिनक संस्करण यहाँ उपलब्ध छ:

https://www.elopluschess.com/static/docs/
cross-platform-elo-mapping-modal-method.pdf
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