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Abstract

A Elo+Chess benchmark jelentések nagy rétegzett mintakbdl épllnek fel Lichess.org jatékok,
amelyek a jegyzetben hasznalt referenciamintat tartalmazzak 483 974 1+0 golydjaték, 479 974
3+0 villamjaték, 925 636 10+0 gyorsjaték, és 660 540 hosszabb rapid jaték. Minden nagyobb
jatéktipus esetében kibdvil a folyamat minden jaték Iépés elbtti és [épés utani tabla allapotba,
tobb szazat szamol ki koztes és jatékos-jaték valtozok, ezeket a valtozokat dsszesiti coaching
mérészamokat, majd atlagolja ezeket a mutatdkat a Lichess Elo csoport szerint. A a minta
szandékosan rétegzett, nem pedig aranyos a nyers jatékossal pool: a cél a stabil viselkedési
goOrbék becslése minden mindsitési szinten, beleértve az egyébként ritkas vodroket is, hogy ne
reprodukaljak a természetest mindsitési megoszlas. Az eredmény egy empirikus benchmark
gorbék csaladja: for minden mérészamnal megkérdezhetjik, hogy a kilénb6zd Elo szinteken
Iévé jatékosok milyen gyakran mutatnak egy adott értéket szokas vagy elv a valodi jatékokban.
Ez a jegyzet leirja a modszert, annak mértékét a szdmitas, és tobb nyito elvi példak dntés-
sel, kisebb darabos fejlesztéssel, ismételt nyitbbabu mozgasok és korai kiralynd mozgasok.
A hangsuly az médszertani: Elo+Chess nem feltételezi, hogy a sakk alapelvei univerzalisak
linearis minden készségszinten. Ehelyett a benchmark gorbéket a besorolasi tartomany, és
a termék a kezd6tdl a korai haladoig terjedd régiéra dsszpontosit ahol a kapcsolatok a leg-
er6sebbek és leginkabb értelmezhet6ek.

1 Cél

A benchmark rendszer célja, hogy a széleskérii sakktanacsokat atvaltoztassa mérhetd menny-
iségek. Az olyan kijelentés, mint a ,fejlessze a kisebb darabjait”. hasznos, de akciébba valik,
ha meg tudjuk mondani, hany kisebb darab a A jatékos altaldban a 10. lépéssel fejlédik, miként
hasonlit ez a tarsaikhoz értékelési csoport, €s hogyan valtozik ez a szokas az értékelési spektrum-
ban.

A Elo+Chess ezért tényleges jatékokbdl épit egy metrikakényvtarat. Mindegyik mérészam az
minden jatékos-jaték sorra szamitva, jatéktipusonként és Elo védoér szerint 6sszegezve, és bench-
mark gérbeként hasznaljak a jelentésben. A jelentés ezutan elhelyezheti a felhasznalot ugyanazt a
go6rbét, és megmutatja, hogy a felhasznal6 a viselkedés felett, alatta vagy kézelében van-e hasonld
jatékosok korében figyelheté meg.

2 Forrasadatok és rétegzédés

A benchmark forras a nyilvanos Lichess.org jatékadatbazis. Elo+Chess hasznal nagy rétegzett
mintak jatéktipus és értékelési csoport szerint, nem pedig kicsi kényelmi minta. A jelenlegi gyartasi
futasideji melléktermékek négy f6 teriiletet fednek le jaték kategoriak:



1+0 golyo,

3+0 blitz,

» 10+0 gyors,

10 percnél hosszabb gyorsjatékok.

A rétegz6dési cél a minésitési szintek kdzotti szélesség. Aranyos véletlen minta hatékony lenne
a teljes jatékosallomany leirasara, de igen nem lehet hatékony a benchmark gérbék felépitésében.
A leggyakoribb mindsitési gy(ijték dominalna a mintaban, mig az alacsony tamasztéku farokvo-
drokben tul kevés lenne jatékok a stabil metrikus atlagokért. A Elo+Chess ezért atlagos jaték
szerint vesz mintat Elo vodoér. A jelenlegi tiszta minta konstrukciéban a nyers jatékok allnak
az els6 helyen szlirve érvényes mindsitési jatékokra ismert jatékosokkal, ismert értékelésekkel,
érvényes eredményekkel, és ismert idészabalyzok. A jatékokat ezutan a rendszer kisz(iri az ele-
gendd jatékkal rendelkezd jatékosokra abban a sebességben és elég stabil értékelésben, hogy ko-
herens képzettségi szintet képviseljen: minden jatékos esetében a Elo+Chess kiszamitja a jatékos
sebességen belili értékelési tartomanyat (max(Elo) — min(Elo)) a forraskészleten keresztil, és
megtartja jatékok csak akkor, ha mindkét jatékos rendelkezik legalabb a beallitott minimalis jaték-
szammal és legfeljebb 300 Elo pont a sebességen bellili elsodrédas. A drift sziré nem arra valé a
normal javulas vagy eltérés megsziintetésére; csdkkenti az eseteket, amikor a jatékos a jatékok-
ban lényegesen eltéré képzettségi szintek keverednek, mint példaul az ideiglenes beszamoldk,
visszatér6 jatékosok, vagy olyan fiokok, amelyek gyorsan mozogtak tobb gy(ijtdhelyen keresztil a
mintavételi id8szak. Végul a jogosult jatékokat az egyes atlag-elokon belll rangsoroljak kocka a
jatékazonositoé és a mag determinisztikus hash-ével, valamint a korlatozott szammal jatékok meg-
maradnak minden egyes vodorbél.

Ez a kialakitas sokkal hasznosabba teszi a benchmark gorbéket. Minden Elo v6dor elegendd
megfigyeléssel jarul hozza az egyes mutatok atlagos értékének becsléséhez, és a ritka, ma-
gas vagy alacsony besorolasu vodroket nem nyomja el a természetes forma az aktiv jatékos-
eloszlasbdl. A Elo+Chess altal hasznalt benchmark gorbék a kdvetkezdk majd a termék szempon-
tjabdl leginkabb relevans, nagyjabdl kezdé tartomanyra korlatozodik korai halado jatékon keresztil.
A Lichess-skala jelentéseiben az az elsédleges tartomany 600-1600. Amikor a felhasznal6 a je-
lentést a Chess.com skalan tekinti meg, a a megfelelé mindsitési csoportok ugyanarra a mogottes
Lichess-ra vannak leképezve benchmark csoportokat a kiilon platformok k6zotti értékelési leképezési
modszerrel a kisérépapirban leirtak szerint: Estimating Cross-Platform Chess Rating Mappings
with Modalis regresszio.

3 Aktiv jatékosok értékelése

Ha megnézzik a Lichess.org lejatszo Elo értékeléseinek megoszlasat a végén 2026 marciusaban
afoébb jatéktipusok szerint a kbvetkezd szamokat és szazalékos értékeket latjuk. Ebben az elosztasi
nézetben minden jatékost egyszer szamol a rendszer pontos jatéktipusonként, hasznélja az adott
jatékos legutdbbi megfigyelt értékelését a megfelel6 nyersben idévezérld sorok, miutan legalabb
ot jatékot megkoveteltek ebben a pontos jatékban tipus.’

"We apply a five-game minimum because lightly active accounts disproportionately remain at the 1500 starting/
provisional anchor, creating an artificial spike in all-player latest-rating distributions. Figures 1-4 jelenitse meg a dis-
ztribucidkat ezzel a szlrdvel és anélkul.


https://www.elopluschess.com/static/docs/cross-platform-elo-mapping-modal-method.pdf
https://www.elopluschess.com/static/docs/cross-platform-elo-mapping-modal-method.pdf

Game type Players Median 75th pct. 80th pct. % <1600 Exact 1500 1500 share

1+0 bullet 1,221,146 1,479 1,858 1,951 58.9% 4,756 0.4%
3+0 blitz 1,144,045 1,542 1,845 1,912 54.9% 2,315 0.2%
10+0 rapid 1,679,401 1,381 1,691 1,765 68.3% 3,472 0.2%
>10 rapid 668,255 1,400 1,686 1,753 68.2% 7,969 1.2%

Table 1: Legutdbbi megfigyelt aktiv jatékos Lichess értékelés pontos megoszlasa jatéktipust, mi-
utan legalabb 6t jatékot megkdvetel az adott jatéktipusban.

Ezt az eloszlast nem szabad &sszetéveszteni a rétegzett referenciamintaval. A disztribucio a
raw-ban megfigyelt aktiv Lichess jatékosallomanyt irja le szkennelés. A benchmark mintat ezutan
szandékosan rétegezzik ugy, hogy az Elo vodrét elegendd tamogatast nyujt a stabil metrikus
gorbékhez.

Egy adott jatéktipusra vonatkozo Lichess.org Elo besorolasbdl egy egyenértékii Chess.com
besorolas, a Elo+Chess a jatéktipus-specifikus modalt hasznalja a tarsban becslilt regresszids
egyenletek Elo+Chess rating-mapping paper:

R/C\:hess.com,bullet = —531.71 + 0.9871 Rjchess;

N RChess.com,intz = —551.54 + 1~0853}_{Lichess7
RQ\hess.comAOminrapid = —495.04 + 1.0741 Rjchess,
RChess.com,>10rapid = —369.02 + 0-9374RLichess-

Ezek az egyenletek értékelési értékeket képeznek, nem szazalékos rangokat. Percentilis ran-
gok meghatarozott jatékosallomanyon belll, és a Chess.com és Lichess jatékos a medencék
kulénboz6 formajuak. A 2 tablazatban a 10 perces gyorsjaték tipus, az elsé oszlop egy kis mintat
ad a lehetséges Chess.com Elo minésitési értékek. A masodik oszlop a megfelelét adja meg A
Chess.com szazalékos rangsor a Chess.com-n lathatdé 2026. majus 31-én. A 71.7
a Lichess.org helyezés 10 perces rapidra a Lichess Elo besorolasnak felel meg 1,6442, és ez
az érték a harmadik oszlop. Ha alkalmazzuk a Chess.com-Lichess leképezési egyenletet, akkor
1,644 A Lichess korulbelul 1271-nek felel meg a Chess.com-n. Feltételezve a becsult A leképezési
egyenlet ésszer(, a +522 kilénbség a Chess.com besorolas kozétt az 1. oszlop és a 4. oszlop
leképezett mindsitése nagy szammal magyarazhat6é alkalmi jatékosok a Chess.com jatékosal-
lomanyban, felfujjak a Chess.com-t szdzalékos rang. Mas széval, a Lichess.org 72. percentilis-
ben lenni nagyobb teljesitmény, minta 72. percentilisben lenni a Chess.com-n, mert A szazalékos
rangok nem képezik le tisztan egyik rendszerrél a masikra. Igazi Elo Az értékek leképezheték az
azonos jatékos pontszamaibdl becsllt egyenletekkel a két rendszer.

A Table 2 hézagok oka az, hogy a leképezés egyenértékl jatékerd-értékelést becsil, mig a
szazalékos leirja pozicidjat egy platform sajat lakossagan belill. Egy 71,7 szazalékos jatékos A
Chess.com ezért nem automatikusan 71,7 szazalékos jatékos a Lichess-n, és forditva. A medfi-
gyelt szamok 6sszhangban vannak a Chess.com nyilvanos adataival rapid pool sokkal nagyobb
alacsonyabb besorolasu vagy alkalmi jatékos témeggel, mig a aktiv pontos vezérlési Lichess pool
koncentraltabb a tapasztalt ismétlés kozott jatékosok. A kulcspont nem az, hogy egy szazalékos
skala "helyes” és a az masik “hibas”; ez az a szazalékos rang nem hordozhaté platformok k6zott
kivéve, ha a mogottes lejatszddisztribuciok azonos alakuak.

2Calculated from the cumulative distribution function of the ZXQPROT3ZXQ 10+0 rapid latest-rating sample after
requiring at least five games in that exact game type; see Table 1 and Figure 3.
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Chess.comrating Chess.com pct. Same-pct. Lichess Mapped equiv. Gap

749 71.7% 1,644 1,271  +522
1,012 86.2% 1,871 1,515 +503
1,358 95.4% 2,095 1,755 +397
2,383 99.9% 2,557 2,251  -132

Table 2: Szemléltetd dsszehasonlitas a Chess.com 10 perces gyors percentilis kdz6tt pont
és ugyanez a szazalékpont az aktiv Lichess 10+0 rapidban elosztasa legalabb 6t 10+0 jaték
megkovetelése utan. “ Feltérképezett Chess.com ekv.” az aktualis Elo+Chess 10+0 gyors
értékelési skala atalakitdas azonos szazalékos Lichess minésitésre. A legmagasabb farku sorok
szerepelnek a skala megkilonboztetésének megjelenitésére, de az illesztett minésité vonal a leg-
megbizhatdbb a fé coaching tartomanyban.

Note on the 1500 spike. The visible jump near 1500 van jelen az adatokban, nem pedig simitassal jon létre. A legu-
jabbban megfigyelt értékelési eloszlas, pontosan 1500 értékelés az 1+0 13,1

bullet lejatszék, 5,6

17,6

kezdd vagy ideiglenes horgony a min&sitési rendszerben.

A pontos 1500-as tiiske nagyrészt enyhén aktiv fiokok miterméke. To ellenérizze ezt, ugyana-
zokat a legfrissebb besorolasu disztribuciokat szamoltuk ujra, miutan megkdveteltiik minden jatékos-
nak legalabb 6t jatéka legyen a pontos jatéktipusban. A tliske majdnem eltlinik a sz(ré alatt: pon-
tosan 1500 értékelés esik 5,6-17,6
jatékosok szama az dsszes jatékosra kiterjedd elosztasban 0,2-1,2
megoszlasa a 1 tablazatban szerepel.



Lichess active-player rating distributions by exact game type
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Figure 1: Az aktiv jatékosok dsszesitett értékelései pontos jatéktipusok szerint. A sarga sav jelzi
a f6 Elo+Chess altal hasznalt 600-1600 Lichess sorozatot edz6i benchmarkok.



Lichess active-player rating densities by exact game type
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Figure 2. Azonos aktiv jatékosok értékelési eloszlasanak siriisége. A szaggatott vonal jelzi az
1500 Lichess-t, ahol a nyers legfrissebb minésitési disztribucidk egy nagy pontos névleges témeg-
pont. A sarga sav a 600-1600 Lichess tipust jeldli a f6 Elo+Chess metrikajelentések altal hasznalt
tartomany. A tiske leginkabb benne lathaté az dsszes jatékos slirisége, mert sok enyhén ak-
tiv fiok pontosan a kdvetkezénél marad 1500; A 4 abra megismétli a slriségdiagramot miutan
legalabb 6t jatékot igényel a pontos jatéktipusban, ami nagyrészt eltavolitja ezt a mitargyat.



Lichess active-player rating distributions by exact game type: players with at least 5 games
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Figure 3: Aktiv jatékosok dsszesitett értékelési eloszlasa az at kbvetelmény utan legalabb 6t jaték
a pontos jatéktipusban. Az 1500-as ugras nagyon lecsokken.



Lichess active-player rating densities by exact game type: players with at least 5 games
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Figure 4: Slrlségnézet, miutan a pontos jatékban legalabb 6t jatékra van szikség tipus. Ez
a nézet megerésiti, hogy a nagy 1500 témegpont az dsszjatékosban a terjesztést tébbnyire az
enyhén aktiv fiokok hajtjak. A sarga sav jelzi a {6 Elo+Chess metrikus jelentések altal hasznalt
600-1600 Lichess sorozat.



4 A jelenlegi benchmark mitermékek skalaja

A szamitas szandékosan nagy. Ez nem egy profilkaparas, egy kicsi letoltétt PGN-készlet, vagy
tanulsagos példak kézzel valogatott gyljteménye. A kezdeti Lichess bérlet teljes havi fajlokra
vonatkozott 2025 januarjatdl 2026 marciusaig. A rétegezetlen keresési tablazat 1 382 178 087
jatékot tartalmaz és 2 764 356 174 jatékos-jaték értékelési sor. Ezekben a sorokban 6 623 438
egyedi a jatékosok felhasznaloi nevei legalabb egyszer megjelennek.

Speed Games in raw scan Player-game rows Unique players
Bullet 519,375,423 1,038,750,846 3,077,635
Blitz 839,823,863 1,679,647,726 5,987,634
Rapid 22,978,801 45,957,602 1,535,865
All scanned speeds 1,382,178,087 2,764,356,174 6,623,438

Table 3: Nem rétegzett Lichess szkennelési skala a benchmark mintavétel elétt. A szkennelés
teljes havi jatéktorténeti fajlokat takar 2025 januarjatél marciusig 2026.

A gyartasi benchmark mitermékek sokkal kisebbek, mint a nyers szkennelés, mert metrikus
konstrukciohoz valasztjak ki. Még mindig nagyok: a viszonyitasi alap szinpad egy mozgatasi
allapotu bévitési és 6sszesitési folyamat tdbb szazon jatéktipusonként tébb ezer jaték.

Game type Games Player-game rows Unique players Move states Feature columns

1+0 bullet 483,974 967,948 119,732 22,985,272 277
3+0 blitz 479,974 959,948 129,398 28,138,904 277
10+0 rapid 925,636 1,851,272 229,235 57,554,339 277
>10rapid 660,540 1,321,080 133,661 38,580,214 277

Table 4: A rétegzett benchmark mitermékek skalaja a kdvetkez6hoz igazitas utan kbzos 277
oszlopos futasidejl szolgaltatasséma. A A ,jatékos-jaték sor” egy jatékot jelent egy jatékos szem-
sz6gébdl, tehat a legtdbb jaték hozzon létre két jatékos-jaték sort.

Csak 3+0 blitz esetén a jelenlegi termelési referenciaérték 479 974 jatékot hasznal 129 398
egyedi jatékost és 28 138 904 kiloénbdzé mozgasallapot-sort foglal magaban. A Az igazitott blitz
jatékos-jaték jellemz6 tablazat 277 szarmaztatott valtozot tartalmaz. A A gyors funkciéépitési
mitermékek még szélesebbek a mozgatasi allapot szakaszaban: a teljes A funkcidépités soran
hasznalt gyorsmozgas-allapottablazat 168-at tartalmaz mozgat-state oszlopokat, mielétt eqgy 277
oszlopos jatékos-jaték funkciova egyesitené tablazat. A frontend futasideji benchmark mdter-
meékei mind a négy jatéktipushoz majd ugyanahhoz a 277 oszlopos jatékos-jaték funkciésémahoz
igazitva, beleértve a kiterjesztett taktika-taxonomia kitdrési valtozok. Ezekbdl a jellemzétablaza-
tokbdl a jelentés kivalasztja és megjeleniti a leginkabb értelmezhetd coaching mérészamokat.

Ezek a szamok fontosak az eredmények értelmezéséhez. A benchmark gérbék nem néhany
szaz manualisan fellilvizsgalt jaték becslése. Ehelyett 8k tobb tizmillié értékelt testileti allambol és
tdbb mint négybdl szarmaznak millié jatékos-jatéksor a jelenlegi négy gyartasi jatékkategoriaban.

5 Csobvezeték attekintése

A benchmark épitési folyamat hat f6 1épésbél all:
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. Vélassza ki a besorolt Lichess jatékokat a céljatéktipusbdl és a besorolasi rétegbél.

. Elemezze az egyes jatékokat |épésenként, és tarolja a Iépés elbtti és utani Iépést tabla al-

lapota.

. Kbztes mozgasallapot-valtozék kiszamitasa a tablarol, a mozgas, a jatékos perspektivaja és

az ellenfél perspektivaja.

. A mozgasallapot-valtozék dsszesitése jatékos-jaték jellemzéi valtozokka.

. Konvertalja a jatékos-jaték-valtozokat jelentési méré6szamokka, egyértelmien értelmezési

irdny: magasabb altalaban jobb, alacsonyabb altalaban jobb, vagy leir6 jellegd.

. Atlagolja az egyes mérészamokat Elo-gydijtérésszel, és manudlisan ellenérizze az ered-

ményt kapcsolat.

Ez a struktura azért fontos, mert sok jelentési mérészam nem kozvetlenil lathaté a PGN fe-
jlécben. Megkovetelik a helyzet rekonstrukciodjat, elhatarozasat melyik babu melyik kezdénégyzetbdl
mozdult el, 6sszehasonlitva a mozgas el6tti és utdmozgatas anyag és szerkezet, majd az ered-
mény Osszesitése a lépj szintet a jatékos-jaték szintre.

6 Koztes valtozok

A koztes valtozok célja, hogy leirjak, mi valtozott a tablan és miért szamit ez a riportjatékos szem-
sz6gébdl. Példak:

L]

|épésszam, jatékos Iépésszam, mozgatandd oldal, mozgato szine és jatékos szin;

négyzetbdl, négyzetbe, mozgoé darab tipus, rogzitett darab tipus és hogy a Iépés elfogas,
csekk, var, eldléptetés vagy tars volt-e;

koltozés elbtti és koltdzés utani anyagmeérleg;

egy mellékdarab elhagyta-e a kezdé mezdjét egy adott Iépésszammal;

hogy ugyanaz a babu mozgott-e az egymast kévetd jatékosok Iépései soran a nyilas;
hogy a kiralyné mozdult-e a 10. lépés elbtt;

varoldal, a varmozgas szama, és hogy a bastya dsszekapcsolddott-e 6ntés utan;

laza darabok, fliggd darabok, megkett6zott gyalogok, elszigetelt gyalogok, atadva gyalogok
és hatrafelé all6 gyalogok;

rook fajl allapota, nyitott fajlok, félig nyitott fajlok és king-safety jellemzdk;

taktikai lehetéségek, végrehaijtott taktika, anyagnyomas taktika, garantalt nyomon kévetési
nyereség és realizalt nyereség.

A pontos koztes készlet épitési szakaszonként valtozik. Futasidejl jelentés adatbazisok taroljak
csak az oszlopok sziikségesek a jelentések gyors kiszolgalasahoz, mig a teljes szolgaltatasépités
A mitermékek kdzé tartoznak a szélesebb mozgatasi allapotu tablak és a konstrukcidhoz hasznalt
jellemzéfoltok az utolsé jatékos-jaték jellemzbsorok.
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7 Példak a nyitéelv metrikajara

A nyitasi alapelvek hasznos példak, mert kdnnyen hasznalhatok a felhasznalok szamara érthet6
és konnyen csatlakoztathaté a mozgasallapot-szamitasokhoz.

7.1 Minor Pieces Developed by Move 10

Ez a mérészam azt szamolja meg, hogy egy jatékos négy lovagja és puspdke kdzil hany maradt
el a jatékos 10. |épésével dobja be a sajat mezéit. A kézbensd szamitas hasznalja a mozgatd
szinét, a mozgd darab tipusat, a kezdb négyzetet és a jatékos mozgasat szamot. Fehér esetében
a kezddnégyzetek: b1, g1, c1 és f1. Fekete szamara azok b8, g8, c8 és f8. Minden jatékos-
jatéknal a Elo+Chess a kulénallo otthont szamolja lovagok és pispokok kdzotti mezok, amelyeket
a jatékos Iépései mozgattak 10.

Ez egy magasabb altalaban jobb mutaté. Nem allitja, hogy minden kiskoru a babunak mindig
10 Iépésenként kell mozognia, de a fejl6d6 jatékosok kdzott az empirikus A kapcsolat egyértelm(:
azok a jatékosok, akik magasabb Elo védrét érnek el, altalaban fejlédnek tébb kisebb darab ko-
rabban.

7.2 Repeated Piece Moves in the Opening

Ez a mérbszam azokat az extra korai mozdulatokat szamolja, amelyeket ugyanazon babu ismételt
mozgatasara forditottak valami Ujat kifejleszteni. A kdézbensd szamitas az el6z6t hasznalja cél
mezd, az aktualis kiindulasi négyzet és a jatékos |épésszama. Ha ugyanaz a babu az el6z6 jatékos
Iépésénél mozgott, és ismét a jatékoson belll mozog Az elsé 10 jatékos Iépése esetén az ismételt
Iépések szama novekszik.

Ez egy alacsonyabb &ltalaban jobb mutatd. Elpazarolt nyitasi tempo6t mér a egyszerli mo-
don. Néhany ismételt mozdulat taktikailag indokolt, de a léptékben a A vodérgérbe az altalanos
tendenciat ragadja meg: erbsebb jatékosok a célpontban szintek kevesebb korai lépést tdltenek
ugyanazon babu ismételt mozgatasaval.

7.3 Queen Touched Before Move 10

Ez a mérészam a dama |épéseit szamolja a jatekos 10 Iépése elbtt. A kdzbensd A szamitas a
mozgo6 darab tipusat és a jatékos lépésszamat hasznalja. Ha a mozgd darab a kiralynd és a
jatékos Iépésszama legfeljebb 10, a szam ndvekszik.

Ez is alacsonyabb-altalaban jobb a Elo+Chess céltartomanyban. Koran A kirdlynd Iépései
anyagilag nyerhetnek vagy engedményeket kényszerithetnek, de sok fejl6dé jatékos hozd ki a
kiralynét tul koran, veszitsd el a tempét a kiralynd elleni tamadasoktol, és késlekedj kisebb darabos
fejlesztés és kiralybiztonsag.

7.4 Castling and King Safety

Az dntési mérészamok ontési zaszlokat, ontési oldalt, dntés Iépésszamot és a tabla allapota 6ntés
utan. Példak arra, hogy a jatékos vart-e, hogy a jatékos a 10. lépéssel varakozott-e, a jatékos a
kiralyoldalt, vagy queenside, hogy a bastya dssze volt-e kapcsolva az 6ntés utan, és hogy a bastya
aktak az 6ntés utan nyitva vagy félig nyitva voltak.

Ezeket a mutatokat nem egyforman értelmezik. A varkastély befejezése és a 10. |épéssel
torténd ontés altalaban magasabb-altalaban jobb a céltartomanyban. A Queenside casting vagy
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a nyitott fajlokba éntés inkabb kontextusfliggé lehet. Ezért van az, hogy a Elo+Chess nem egysz-
erlien kodol egy erkdlcsi szabalyt; vodrot épit gorbék, és megvizsgalja, hogy mely kapcsolatok
elég stabilak a coachinghoz.

8 Vodor gorbék és kézi ellenbrzés

A jatékos-jaték mutatoinak kiszamitéasa utan a Elo+Chess a Lichess Elo szerint csoportositja 6ket
vodor és kiszamitja a vodor atlagait. A vodor atlaga a nyers empirikus viszonyitasi pont ehhez a
mutatohoz. Ezutan egy trendvonalat hasznalnak a jelentésben Elo-stilusu osztalyzatokat rendel-
het a felhasznal6i értékekhez.

Hasznalat el6tt a gorbéket manualisan ellenérzik. A mérészam hasznosabb amikor a vodor
eszkozok koherens kapcsolatot mutatnak az értékelési tartomanyban a termék szolgalja ki. A
mérdszam kevésbé hasznos, ha zajos, lapos vagy er8s nem monoton, vagy olyan specialis esetek
vezeérlik, amelyeket nehéz elmagyarazni a felhasznalonak.

Ez a kézi ellenérzési lépés kuldndsen fontos a Elo+Chess felsérész felett levagas. Az erésebb
jatékosok tudjak, mikor kell megszegni a nyitéelveket, és meg is teszik hatékonyan. A kezdé6tél a
korai haladoig terjed6 tartomany felett a kapcsolat az egyszeril szokasok és az értékelés kozott
gyakran ellaposodik vagy alakot valtoztat. A termék ezért hangsulyozza azt a tartomanyt, ahol az
empirikus kapcsolatok erések és pedagogiailag hasznos.

9 Példa teljes tartomanyu nyitasi gérbére

A 5 abra négy 3+0 blitz nyitasi elvli gérbét mutat. A sziirke pontok a szélesebb Lichess mingsitési
tartomanyt mutatjak. Kék pontok és a kék trend vonal mutatja a f&6 Elo+Chess coaching altal
hasznalt 600-1600 Lichess sorozatot benchmarkok. A szaggatott piros vonal a fels6 hatart jel6li.

Ugyanez a minta lathaté a teljes tartomanyu 10+0 rapid és hosszabb-rapid esetében is mitar-
gyak. A kézponti modellezési dontés valtozatlan: hasznalja az empirikus stabil tartomany a coach-
ing allitasokhoz, és ne tegylnk ugy, mintha egy egyszer( szokasgdrbe lenne 6rékké ugyanolyan
informativ marad.

Ugyanez a minta numerikusan jelenik meg a Table 5 tablazatban. Lejték vannak 100 Elo-
pontonkénti metrika-érték valtozasként jelentették. Castling, mellékdarab a fejlédés, az ismételt
darabmozgas és a korai kiralynd mozgas mind tisztan mutat mozgas 600-1600 kozoétt. 1600 felett
ezekben joval kisebbek a lejtdk példak, ami 6sszhangban van azzal az elképzeléssel, hogy a
magasabb mindsitési jatékosok tornek alapelvek szelektivebben és sikeresebben. A masodik
mechanizmus az telitettség. Egyes szokasok esetében a mérészam eléri a praktikus mennyezetet
vagy édességet spot: az erds jatékosok mar megtanultak a szokast, igy nincs miért a gérbe élesen
felfelé haladjon. A tdbb sem mindig jobb utana azt a pontot. Az adatok ezért mindkettét ellapositjak,
mert az erdsebb jatékosok térhetnek szabalyokat a konkrét poziciokban és mert sok alapvetd
szokas mar elérte hasznos mikodési tartomanyuk.

10 Miért szamit a fels6 hatarvonal?

A Elo+Chess célfelhasznalo kezd6tél korai haladoéig terjedd jatékos. Ezekre jatékosok, az alapvet6
szokasok ersen Osszefluggenek a mindsitéssel: darabok fejlesztése, kerllje az ismételt korai
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340 blitz opening-principle benchmark curves
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Figure 5: Valogatott nyitasi elv(i benchmark gérbék 3+0 blitzhez. A a kapcsolatok a legerésebbek
és a leghasznosabbak a Elo+Chess coaching kinalataban. A felsé hatar felett szamos kapcsolat
Iényegesen ellaposodik.

babumozgasokat, kerllje a szlikségtelen korai damalépéseket, varat idében kdsse dssze a bastyakat,
kezelje az anyagot, és ne hagyja lazan a darabokat 16go.

Magasabb értékeléseknél ugyanezek a fellleti szokasok kevésbé diagnosztikusak. Egy erés
jatékos késleltetheti a castingot, mert a kdzpont zarva van, mozgassa a kiralynét koran mert a pozi-
cio konkrét taktikat tartalmaz, vagy mozgasd kétszer ugyanazt a darabot mert tempét nyer vagy
szerkezeti engedményt kényszerit ki. A nyers szokas még mindig van értelme, de a szokas és az
értékelés kdzotti kapcsolat egyre inkabb erésddik feltételes. Ez az oka annak, hogy a Elo+Chess
fels6 hatarértéket hasznal a f6 edzéshez allitasok, és miért figyelmeztetik a felhasznalokat ezen
tartomany felett, hogy a szoros kapcsolat elvi szokasok és a mingsités kézott megtorik.
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10+0 rapid opening-principle benchmark curves

Castled during game Minor pieces developed by move 10
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Figure 6: Valogatott nyitasi elv(i benchmark gorbék 10+0 gyorsjatékokhoz. A a kapcsolatok a leg-
er6sebbek és a leghasznosabbak a Elo+Chess coaching kinalatdban. A felsé hatar felett szamos
kapcsolat Iényegesen ellaposodik.

11 Kétoldalu taktikai mutatdok és szazalékos célok

Egyes metrikak a nyitdelv példaival ellentétes alakuak. Villak hasznos példa, mert az esemény
eredendben kétoldalu. Egy jatékos, aki hasznosabb villat talal és alakit at, mint a tarsak, valami
j6t tesz, de az atalakitott villak népességi aranya a minésitéssel esik, mert er6sebb az ellenfelek
kevesebb villalehetéséget engednek meg és védekeznek a taktikai fenyegetésekkel szemben ak-
tivabban.

A 8 abra ezt a hatast mutatja. Mindkettd villat alakitott at a riportjatékos és az ellenfél altal
konvertalt villak ritkdbbak lesznek, mint az értékelések emelkednek. Ez nem jelenti azt, hogy a
villak végrehajtasa rossz. A nyers eseményt jelenti az aranyt részben az ellenfél hibaaranya és a
jaték texturaja szabalyozza. A mér8szamokhoz igy a Elo+Chess ezért peer-history percentiliseket
hasznal a a jatékos sajat Elo-vodoére, ahelyett, hogy csak a globalis kocka-atlagos trendre hagy-
atkozna.

A szazalékos célok felépitéséhez a Elo+Chess jatéktipus és jatéktipus szerint mintat vesz
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>10 rapid opening-principle benchmark curves
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Figure 7: Valogatott nyitasi elvii benchmark gérbék a hosszabb gyors jatékokhoz.

a jatékosok kozill Elo bucket, majd a legutobbi kvalifikacids jatékokat hasznalja minden egyes
kivalasztott jatékoshoz. A a jelenlegi célkészlet 11 gydjtéhelyet hasznal 600 és 1600 kozoétt, 200
jatékos / vodor, és jatékosonként legfeljebb 50 legutébbi kvalifikacids jaték minden produkcidhoz
jaték tipusa. Ez jatéktipusonként 2200 jatékos mintat ad, és kb 110 000 jatékos-jatéksor jatékti-
pusonként a gy(jtécsoporton belili szazalékosnal disztribuciok.

A 9 abra szemlélteti a kapott célpontot eloszlas mintavételezett lejatszd konvertalt fork rate
szamara 3+0 blitzben. Mindegyik doboz az gy(jtékordn belili eloszlas a mintavételezett jatékosok
kozott, nem pedig a gyljtokor atlaga egyéni jatékok. A jelentés felhasznaléi fellletén a rendszer
O0sszehasonlitja a felhasznalé értékét a relevans értékkel doboz a felhasznald altal feltérképezett
Elo v6dor szamara. Ez az alapja az olyan kijelentéseknek, mint pl hogy egy jatékos atvaltott vil-
larata magas vagy alacsony-e a tarsaihoz képest ugyanazon a szinten, még akkor is, ha a teljes
lakossagi eseményarany az értékeléssel csokken.
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Game type Metric 600-1600 slope per 100 Elo 1600+ slope per 100 Elo
1+0 bullet Castled during game 4.137 0.550
Minor pieces developed by move 10 0.063 0.009
Repeated piece moves in opening -0.051 -0.026
Queen touched before move 10 -0.040 -0.011
3+0 blitz Castled during game 4.804 0.313
Minor pieces developed by move 10 0.084 -0.007
Repeated piece moves in opening -0.066 -0.014
Queen touched before move 10 -0.053 -0.012
10+0 rapid Castled during game 4.753 0.665
Minor pieces developed by move 10 0.076 0.008
Repeated piece moves in opening -0.064 -0.025
Queen touched before move 10 -0.052 -0.015
>10 minute rapid Castled during game 3.320 0.659
Minor pieces developed by move 10 0.047 -0.004
Repeated piece moves in opening -0.059 -0.010
Queen touched before move 10 -0.035 -0.012

Table 5: Hozzavetbleges vddor-gérbe meredeksége a négy peélda nyitasi elvéhez mérészamok a
termelési jatéktipusok kozott.

Game type Elo buckets Players per bucket Games per player Player samples
1+0 bullet 11 200 49-50 2200
3+0 blitz 11 200 27-50 2200
10+0 rapid 11 200 37-50 2200
>10 minute rapid 11 200 47-50 2200

Table 6: Jelenlegi peer-el6zmények szazalékos célkészletei. Ezek azok jatékos-el6zménymintak,
amelyeket a gyljtékordn bellili eloszlasok becslésére hasznalnak szazalékos stilusu mérészamok.

12 Replikacios koltség
A madszer elvileg reprodukalhato, de nem kénnyd. Ujjaépités a benchmark gérbék megkévetelik:

* hozzaférés a nagy Lichess havi jatéktorténet-fajlokhoz;

* rétegzett szlrés jatéktipus, értékelési csoport és alkalmassag szerint szabalyok;

legalis |1épéselemzb és bévithetd tabla-allapot-értékeld tobb tizmillid mozgasi allapot;

jellemzé logika a nyitashoz, anyag, gyalog szerkezet, kiralybiztonsag, bastya tevékenység,
taktika, id6gazdalkodas és jatékeredmények;

» (sszesités a mozgas allapotatdl a jatékos-jaték jellemzoékig;
* csoportszint(i 6sszefoglaldk minden jelentésmutatéhoz;

* minden jeldlt benchmark goérbe manualis attekintése hasznalat elétt egy edzéi jelentést.
3+0 blitznél ez kozel félmillié jatékot jelent, majdnem egymilliét jatékos-jaték sorok, és tobb

mint 28 millié mozgas-allapot sor. A négyen at benchmark jatéktipusok esetén a jelenlegi bench-
mark m{itermékek tébb mint 2,55-6t tartalmaznak millié jaték, tébb mint 5,10 milli6 jatékos-jaték
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Two-sided converted-fork rates by Elo bucket
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Figure 8: Kétoldalas atalakitott villas arfolyamok Elo kanallal. Konvertalt villa események esnek
magasabb értékeléseknél, mert mindkét fél jobban védekezik és kevesebb tiszta villa konverzidk
allnak rendelkezésre.

sor és tébb mint 147 millié mozgas-allapot sor. A skala kézponti szerepet jatszik a benchmark:
lehetbvé teszi, hogy a jelentés megmutassa a felhasznaloknak, mi térténik valéjaban a jatszott
jatékokban a szintjikhoz kdzel allo jatékosok, ahelyett, hogy csak az altalanos sakkszlogenekre
hagyatkoznanak.

13 Korlatozasok

A benchmark gérbék empirikus leirasok, nem oksagi bizonyitékok. Egy jatékos nem szerez értékelést
pusztan egy vodor atlaganak megfeleltetésével. A mérészamok is Az dsszetett poziciok tokéletlen
Osszefoglalasai: egy korai kiralynd Iépés kivalo lehet az egyik helyzetben, a masikban pedig vak-
merd. A gorbék célja az azonositsa a visszatérd szokasokat, és hasonlitsa 6ssze 6ket a tarsak
viselkedésével, ne pedig azzal helyettesiti a szamitast vagy a coaching itéletet.

A gorbék egyben Lichess Iéptéki gorbék is. Amikor a felhasznaldk hozzak a Chess.com jatékot
elézmények, a Elo+Chess leképezi a vonatkozd mingsitési savot a Lichess benchmarkra mére-
tre szabhato a kulénalld, tdbbplatformos leképezési modell segitségével. Ez a leképezési réteg
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340 blitz peer-history percentile target distribution
Sampled-player converted fork rate
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Figure 9: Példa 3+0 blitz peer-history céleloszlas mintavételezett lejatszohoz atvaltott villa ar-
folyam. A szazalékos értékeket az Elo csoporton belll szamitjak ki, igy a jelentés 6sszehasonlit
egy jatékost olyan tarsaival, akik nagyjabol hasonl6 taktikai lehetéség elétt alinak arfolyamok.

az a kapcsolédoé Elo+Chess kutatasi jegyzetben a Lichess-t6l Chess.com-ig mingsités konverzio:
Estimating Cross-Platform Chess Rating Mappings with Modalis regresszi6. Ez a leképezés nem
tekinthetd meg6rzé percentilisnek rangot. Megdrzi a becsiilt értékelési egyenértékliséget a két
mindsités kdzott rendszerek; A szazalékos rang platform-specifikus marad, mivel az aktiv jatékos
az eloszlasok eltéréek.

14 Gyartasi jelentés grafika

A termelési jelentés a benchmark mitermékeket metrika szintli panelekké alakitja amely a tel-
jes build folyamat ismerete nélkiil olvashaté. Abrak 10 and 11 harom példat mutat be az élé
Elo+Chess jelentéstervbdl.

A nyitoelvi panelek a 10 abran hasznalja a szokasos benchmark-gérbe prezentaciot. Minden
kartya a metrikus csalad és metrikanév, majd ad egy révid értelmezési szabalyt. A nagy fokozat
a jobb fels6é sarokban szandékosan el van valasztva a nyerstdl metrikus érték: valaszt ad a fel-
hasznal¢ altal feltett kérdésre, hogy ,hogyan értékeli ezt a szokast a benchmarkhoz képest?”, mig
az alabbi sorok megdrzik a mért értékeket. A négy 6sszefoglald sorban az élettartam, az utolsé 10,
a nyerések és a veszteségek lathatok. Ez teszi a paneldiagnosztika, nem pedig pusztan dekorativ.
Ha az élettartam és az utolsé 10 megegyezik, a szokas valdszin(ileg stabil. Ha a gy6zelmek és a
veszteségek eltérnek, a mérészam lehet eredményfiiggd vagy jatékallapothoz kotott, nem pedig
egyszer( szokas.

A diagram teriilet visszafogott s6tét hatteret, arany trendvonalat és szineset hasznal jel6lék a
négy szelethez. A trend annotacidja kifejezetten kimondja, hogy a benchmark kapcsolat emelkedik
vagy slllyed Eloval. Ez azért fontos, mert egyes mutaték magasabb-is-jobb, mint példaul a kisebb
darabok fejlesztése, mig masok az alacsonyabb-is-jobb, mint példaul a korai kiralyné mozgas. A
kartya tehat nem kéri a felhasznalét, hogy egyeddl a lejtdbdl kbdvetkeztessen iranyra. A donté A ,Mit
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jelent ez” és a ,Coaching tipp” sorok leforditjak a benchmark eredményét konkrét sakk-oktatasba
az empirikus kontextus megdérzése mellett.

OPENING DISCIPLINE 1300.'.

Minor pieces (knights and bishops) Goal Reached
developed by move 10 ¢

Higher is usually better. Around 3-4 means you usually complete most
of your minor-piece development by move 10.

OPENING DISCIPLINE 1300.'.

Queen touched before move 10 « Goal Reached

Lower is generally better for developing players. High values usually
mean early queen adventures.

Lifetime number and grade: 0
Lifetime number and grade: 3.3 / 1300+
Last 10 number and grade: 0.
Last 10 number and grade: 3.4 [ 1300+
. Wins number and grade: 0.5 / 1300+
Wins number and grade: 3.2 [ 1300+

Losses number and grade: 3.3 [ 1300+ Russssm mberantlg e e SN S

N A Direction: Lower is better
Direction: Higher is better

® Lifetime® Last10 ® Wins ® Losses e Lifetime® Last10® Wins e Losses

Trend falls with Elo

300 1300 1300

What this means: Minor pieces (knights and bishops) developed by move 10 is
already at or above the upper benchmark range.

What this means: Queen touched before move 10 is already at or above the upper
benchmark range.

Coaching tip: In the first 10 moves, try to get knights and bishops off the back rank
before spending tempi on pawn grabs, queen moves, or moving the same piece
ELETN

Coaching tip: Keep the queen tucked in until your minor pieces are out unless the
queen move wins material, stops a direct threat, or forces a concrete concession.

Figure 10: Gyartasi nyitéelvli panelek. Ugyanez a vizualis nyelvtan kezeli a a magasabb a jobb
metrika, a kisebb darabok fejlesztése és a kisebb a jobb mutatd, korai kirdlyné mozgalom. Mindkét
panelen lathatok az élettartam, az utolsé 10, a nyerések és a veszteségek igy a jelentés elkiloni-
theti a stabil szokasokat a kézelmulttol vagy az eredménytél figgétél mintak.

A 11 abra a percentilis stilust mutatja olyan metrikakhoz hasznalt prezentacié, amelyek ny-
ers aranyat nem reprezentalja jol a egyetlen globalis trend. A nyerd villa egy taktikai példa: a
népesség aranya A konvertalt villak szama a jatékos képességeivel és az ellenfél hibaaranya-
val egyarant valtozik. A A kartya ezért 6sszehasonlitja a felhasznalo értékét a jatékostarsak
torténeteivel feltérképezett Elo vodor. A boxplot megjeleniti a peer eloszlast, beleértve a interk-
vartilis tartomany, median és bajusz. A felhasznalé markere a ugyanaz a skala, és mind a ny-
ers értékkel, mind pedig a percentilis ranggal cimkézve. Szomszédos Az 6sszehasonlitd gydjték
némitott formaban lathatok maradnak, igy a felhasznal6 lathatja, hogy a peer vodor helyi, nem
univerzalis skala.

Ez a kialakitas auditalhatéva teszi a percentilis mérészamokat. A felhasznald latja a nyers
értéket, a szazalékos, az dsszehasonlitashoz hasznalt peer vodor és a leforditott Chess.com-
Lichess vodor leképezés. Ugyanaz élettartam, utolsé 10, nyerések és A veszteségek sorai meg-
maradnak, igy a taktikai szazalékpontok tovabbra is ellendrizheték az aktudlis hatasok és az ered-
meényfliggéség miatt.

15 Kovetkeztetés

A Elo+Chess benchmark jelentések egy nagy mozgasi allapot szamitasbol éplilnek fel rétegzett
Lichess mintak. Minden mérészam konkrét tablaallapot halmazaval kezd6dik és mozgasallapot
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TACTICAL AWARENESS 120/
0

Winning forks executed percentile Well below

- _ ] : average
Winning forks executed as a percentile relative to games in the same Elo

bucket.

Lifetime value/Percentile rank: 0.6% [ 12%
Last 10 valuefPercentile rank: 0.7% [ 24%
Wins value/Percentile rank: 0.9%

Losses value[/Percentile rank: 0

Peer bucket: Peer comparison: Chess.com 740-850 bucket ( from Lichess 1150-1250
bucket)

Direction: Higher values are considered better. Percentile ranks score from highest to lowest,
comparing your value to opponent peers with similar Elo.

1 740-850 bucket (| from Lichess 1160-1250 bucket)

Coaching tip: To improve this percentile, work on the same underlying habit: Look
first for meaningful material forks you can actually execute and convert, especially
against kings, queens, rooks, and promotion-threat pawns.

Figure 11: Gyartasi percentilis panel a nyertes villak végrehajtasahoz. A boxplot a jelentés al-
tal hasznalt azonos csoportos tarseloszlast mutatja, mig az aranyat marker a felhasznal6 nyers
értékét és szazalékos rangjat mutatja.

valtozok, jatékos-jaték jellemzévé valik, majd atlagoljak Elo vodoér segitségével empirikus bench-
mark gorbét alkotva. A nyitas elve példak mutatjak meg, miért hasznos ez a megkdzelités: az
egyszer( sakkszokasok erdsek, lathatd kapcsolatok értékelésével a céltartomanyban, mig azok a
kapcsolatok gyakran ellaposodnak vagy feltételesebbé valnak a felsé hatar felett. Ez a kézponti
oka annak, hogy a Elo+Chess coaching allitasait a mindsitésre 6sszpontositja ahol az adatok a
legvilagosabban alatamasztjak 6ket.
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