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Abstract

Hradi se Casto ptaji, jaké je srovnani hodnoceni na Lichess.org s hodnocenim na Chess.com.
Tato otazka je pro Elo+Chess prakticky d(ilezita, protoze je to benchmark kfivky jsou sestaveny
z velmi velkého stratifikovaného vzorku odebraného z celku Lichess.org mésiéni herni historie,
zatimco uzivatelé mohou pfinést historii z obou misto. Tato pozndmka popisuje soucasnou
metodu pouzivanou k odhadu mapovani specifické pro typ hry od hodnoceni Lichess po hod-
noceni Chess.com. The metoda vyuziva shody kandidatli se stejnym uzivatelskym jménem,
presnou nebo témér pfesnou ¢asovou kontrolu filtry, minimalni pozadavky na herni historii a
proceduru modalni regrese navrzeny tak, aby omezil zkresleni z faleSnych shod se stejnym
uzivatelskym jménem. Proud mapovani vyroby je:

Rchess.com = @ + BRLichess-

Odhady jsou pfedbézné a budou aktualizovany, jak se odpovidajici vzorek rozroste, zejména
pro rychlé hry del§i nez 10 minut.

Aktualni mapovani vyroby

Pro Ctenare, ktefi chtéji nejprve vysledek, jsou aktualni vyrobni rovnice:

R/C\)hess.com,bullet = —530.60 + 0.9859 Rjchess>

N RChess.com,intz = —548.88 + 1~0837RLiche537
RQ\hess.comAOminrapid = —499.68 + 1.0778 Rijchess>
RChess.com,>10rapid = —351.72 + O-9003RLichess-

Tato vedeni jsou osazena pres Lichess hodnoceni 650-1600 a neméla by byt extrapolovano jako
univerzalni konverze napfi¢ vsemi urovnémi dovednosti.

1 Objektivni

Cilem je zmapovat hodnoceni na Lichess.org na srovnatelné stupnici hodnoceni Chess.com pro
stejnou Sirokou kategorii fizeni ¢asu. Odhadujeme samostatné mapovani pro kazdou kategorii
pouzivanou Elo+Chess:

e kulka 1+0,
 blesk 3+0,



* 10+0 rychle,

* rychlé hry delSi nez 10 minut.

Nasazena Cara se pouziva pouze jako vrstva konverze méfitka. To neznamena dva ratingové
fondy maji identické mechanismy hodnoceni, hra¢ské fondy, popf chovani pfi vybéru hry.

2 Provenience dat

Strana analyzy Lichess je postavena z kompletni vefejné Lichess standardné hodnocené herni
archivy od ledna 2025 do bfezna 2026. Na tom zalezi protoZe vzorek Lichess neni pohodinou
seSkrabkou nebo Uzkym vzorkem viditelné profily: je vytvofen z Uplnych mésicnich soubort historie
hry vydala Lichess pro vyzkum a vefejné pouziti.

Lichess publikuje tyto databazové exporty nahttps://database. lichess.org/. Nastrance
databaze je uvedeno, ze exporty jsou vydany pod licenci “CC0O” a vyslovné povoluje uzivatellim
,Pouzit je pro vyzkum” a “publikace”.! Tato oteviena data drzeni téla je Ustfednim prvkem designu
referencni strany Elo+Chess.

Na strané Chess.com se kontroluji pouze kandidatni UCty se stejnym uzivatelskym jménem
mésicni archivy a kategorie her potfebné k odhadu mapovani. my klast zvlastni diraz na shodu
historie her v ramci stejného kalendare mésic, kdykoli je to mozné. Parovani kalendarniho mésice
shizuje riziko, Ze a Hodnoceni hrace se mezi Lichess a Chess.com podstatné zménilo méfeni.

3 Konstrukce zapasu kandidatu

Hlavnim problémem je, Ze ani jedna platforma nevystavuje univerzalni multiplatformni platformu
identifikator hraCe. Zacneme tedy kandidaty se stejnym uzivatelskym jménem: pokud a uzivatel-
ské jméno se objevi na Lichess.org i Chess.com, tento par je povazovan za kandidatsky zapas.
To je zamérné hluéné. Nékteré ucty stejného jména jsou stejna osoba, zatimco ostatni jsou ne-
souvisejici hraci, ktefi nahodou pouzivaji totéz rukojet’.

Aby se snizil hluk, kterému Ize pfedejit, aktualni potrubi se vztahuje na typ hry filtry:

1. Uzivatelé Lichess jsou vybirani ze stratifikovanych datovych sad herni historie podle hod-
notici kbelik a typ Fizeni ¢asu.

2. Kandidatské ucéty Chess.com jsou zkontrolovany na odpovidajici kategorie ¢asové kontroly.

3. Kandidatské pary jsou zachovany pouze tehdy, kdyz jsou obé strany dostatecné relevantni
herni historie.

4. Pro kulku, bleskovy Utok a 10minutovy rapid je minimalni uchovavana historie 5 her na stranu.
5. Pro rychlik delSi nez 10 minut je minimalni uchovavana historie 10 hry na stranu.

6. Zde uvedena regresni shoda je omezena na hodnoceni Lichess od 650 az 1600, odpovidajici
oblasti hodnoceni, ktera je nejrelevantnéjsi pro hlavni Elo+Chess srovnavaci prehledy.

'https://database.lichess.org/, accessed May 29, 2026. The quoted phrases are from the
ZXQPROT3ZXQ database page.


https://database.lichess.org/
https://database.lichess.org/

Aktudlni vzorek zdlrazriuje shody stejného uzivatelského jména v kalendarnim mésici. Kdyz
a Kandidatsky ucet ma dostatek her v cilové kategorii Casové kontroly stejny mésic jako zdrojova
data Lichess, coz odpovida mési¢nimu hodnoceni preferovano pro montaz. Starsi data o shodé
napfi¢ platformami jsou uchovavana tam, kde jsou zvysit podporu vzorku, ale metodologicky cil je
specificky pro typ hry srovnani stejného mésice.

4 Pro¢ muze byt praimér nebo median zkresleny

Pro pevny segment hodnoceni Lichess je sada kandidatu se stejnym uzivatelskym jménem smési:

flylz)=7frely | 2) + (1 —7)frase(y),

kde z je hodnoceni Lichess, y je hodnoceni Chess.com, fie is the distribution of Chess.com
ratings for true shody mezi platformami a f_false je vygenerovana distribuce nesouvisejicimi ucty
Chess.com se stejnym uzivatelskym jménem.

Komponenta faleSné shody neni vycentrovana na spravny ekvivalent Chess.com pro lopatu
Lichess. Ma tendenci pfipominat Sirokou populaci Chess.com vzorkované podle uzivatelskych
jmen a filtr( aktivit. V dadsledku toho je podminény prameér tazeno ke globalni distribuci aktivnich
hraci:

Ely | z] = mEyuely | 2] + (1 — 7) Efaise[y]-
Pokud = < 1, toto se obecné nerovna pozadovanému odpovidajicimu hraci oekavani. Stejny
problém ovlivni median, kdykoli dojde k nespravné shodé slozka pfispiva dostateénou hmotnosti
k posunuti 50. percentilu.

Smér vychyleni zavisi na lopaté. V nizkych kbelicich Lichess, false shody mohou tahnout
primér nahoru, pokud jsou nahodné aktivni uéty Chess.com silnéjSi nez skuteéni uzivatelé. Ve
vysokych vedrech stejna kontaminace muaze tahnout primér dol. Tento kompresni efekt je pfesné
to, co chceme vyhnout se pfi vytvareni pfevodu méfitka.

5 Modalni motivace

Modalni pfistup je zalozen na slabSim pfedpokladu nez na stfedni hodnoté pfistup. Nepozadu-
jeme, aby byl kazdy par stejného uzivatelského jména spravny. Misto toho my pfedpokladejme, ze
v dostatecné uzkém segmentu hodnoceni Lichess se skutecné shoduiji tvofi nejkoncentrovanéjsi
lokalni cluster v prostoru hodnoceni Chess.com. Faledné shody mohou byt Eetné, ale mély by byt
distribuovany difuznéji, protoze nejsou vazany na skupinu hodnoceni Lichess.

Pro kazdy kbelik Lichess odhadujeme rezim hodnoceni Chess.com distribuce pomoci odhadu
hustoty jadra. Modalni bod je pak oSetfen jako nejpravdépodobnéjsi ekvivalent Chess.com pro
tuto lopatu Lichess. To déla postup je méné citlivy na dlouhé ocasy a méné citlivy na nesparované
ucty stejného jména vybrané z SirSi populace Chess.com.

To neni tvrzeni, ze rezim je dokonaly. Je to pragmaticka robustnost volba pro problém s ro-
zlisenim hlu¢nych entit. Metoda funguje nejlépe, kdyz je pravdiva shody zustavaji v mnozstvi
blizko spravného meziplatformniho hodnoceni a jsou nepravdivé zapasy nejsou samy o sobé kon-
centrovany na zavadéjici hodnotu.



6 Postup montaze

Aktualni produkéni pfizplsobeni pouziva pro kazdy zvlast’ nasledujici postup typ hry:

1.

Zachovejte kandidatské pary se stejnym uzivatelskym jménem, které splnuji pocet her pra-
hové hodnoty.

. Omezit pfizplsobeni na 650 < R_ZXQPROT3ZXQ < 1600.
. Rozdélte hodnoceni Lichess do 100bodovych kbeliku.

. Pro kazdy segment s alespon 30 uzivateli odhadnéte modal Chess.com hodnoceni s odha-

dem hustoty Gaussova jadra s pouzitim hodnoceni Sitky pasma 75 body.

. Predstavte kazdy segment jeho stfedem a odhadovanym rezimem Chess.com.

. Protahnéte béznou ¢aru nejmensich &tvercli pres modal na urovni kbeliku body:

Rchess.com = @ + BRLichess-

Do konec¢né linearni regrese vstupuji pouze modalni body na urovni segmentu. Individualni
pary se stejnym uzivatelskym jménem ovlivhuji kfivku prostfednictvim svého pfispévku k odhad
hustoty v ramci kbeliku.

7 Aktualni odhady

Tabulka 1 uvadi aktualni pfizpisobené konstanty a sklony. Toto jsou hodnoty aktualné zapojené
do Elo+Chess po 29. kvétnu 2026 aktualizace.

Game type Total users Baseline Same-month Inrange Q I5;
1+0 bullet 2,999 1,474 1,525 1,843 -530.60 0.9859
3+0 blitz 3,101 1,306 1,795 2,075 -548.88 1.0837
10+0 rapid 3,084 1,509 1,575 2,523 -499.68 1.0778
> 10 rapid 750 445 305 575 -351.72 0.9003

Table 1: Aktualni modalni linearni vyhovuje hodnotam Lichess 650-1600. "V range” pocita uzi-
vatele, ktefi ztstali uvnitf nastaveného intervalu Lichess. Radky zakladni linie pochazeji ze stava-
jici tabulky pro pfesné fizeni napfi¢ platformami; pfichazeji fadky ve stejném mésici z mésiéniho
vzorku stejného uzivatelského jména z bfezna 2026.

Rychly odhad delSi nez 10 minut ma podstatné mensi podporu nez dalsi tfi kategorie. Je proto

Vv,

8 Vyklad

Prolozené rovnice se nejlépe interpretuji jako mistni pfevody pro zacatecniky na pokro ili uzivatelé,
nikoli jako univerzalni ratingové identity. Napfiklad, Rychly odhad je 10 minut

Rchess.com = —499.68 + 1.0778 Riichess-

4



Cross-platform same-username rating matches and modal mapping fits
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Raw points are same-username candidate matches after game-history filters. Red line is the production modal fit; green dashed line shows the bucket-mean alternative for comparison.

Matched users © Bucket mode A Bucket mean == Modal fit == Mean-bucket fit

Figure 1: Shody kandidatu se stejnym uzivatelskym jménem a pfizplisobené mapovaci kfivky.
Syrové body jsou zachovani kandidati po filtrovani herni historie. Oranzové body jsou Modalni
hodnoceni Chess.com v ramci bloku pouzivané pro produkéni fit. Cervena ara je modalni regresni
pfimka. Zobrazuji se zelené trojuhelniky a pferuSovana zelena ¢ara bucket-mean alternativa pro
srovnani; tyto jsou uvedeny pro ilustraci jak Ize ziskat souhrny zalozené na primérné hodnoté
pomoci neshodnych Uéta stejného jména a pozorovani ocasu.



Pfi hodnoceni Lichess 1200 to dava Chess.com ekvivalent asi 793. Pfi hodnoceni Lichess 1500
dava asi 1117.

Odhady by nemély byt extrapolovany daleko mimo prolozeny interval. v velmi vysoka hodno-
ceni, slozeni fondu hracu, chovani Uctu a platforma Mechanika hodnoceni se maze liSit zpUsoby,
které nejsou zachyceny jedinou linearni mapovani pfizplisobené nizSimu a stfednimu rozsahu
hodnoceni.

9 Omezeni a plan aktualizaci
Soucasny postup je zamérné konzervativni, ale ma nékolik omezeni zUstat:

» Shoda se stejnym uzivatelskym jménem je hlu¢na a neprokazuje identitu.
» Podil skute€¢né shody se muze liit podle skupiny hodnoceni a typu hry.

» Hodnoceni Chess.com a Lichess neni vzdy méfeno uplné stejné den pro vSechny kandidat-
ské pary, i kdyz vzorek ze stejného mésice toto snizuje problém.

* Rychly vzorek delSi nez 10 minut je aktualné mensi nez kulové, bleskové a 10minutové rychlé
vzorky.

» Linearni model je praktickou aproximaci pfes 650-1600, nikoli a strukturalni model obou
ratingovych systému.

Dalsim planovanym vylepSenim je pokracovat ve vzorkovani del$ich rychlych uzivateld, podléha
konzervativnimu pouzivani APl a podminkam platformy. Jakmile se shoduje vzorek je vétsi a
vyvazengjsi napfi¢ skupinami hodnoceni, modalni pfizplsobeni by mélo byt znovu odhadnuto a
vyrobni konstanty znovu aktualizovany.

10 Udrzba a aktualizace

Tento dokument odrazi nejnovéjsi mapovani hodnoceni Elo+Chess napfi€ platformami aktualizace
k 29. kvétnu 2026. Odhady budou revidovany jako dodate¢né Shromazduji se uzivatelé se stejnym
kalendarfnim mésicem, zejména pro rychlé hry delSi nez 10 minut.

Udrzovana verejna verze této zpravy je k dispozici na adrese:

https://www.elopluschess.com/static/docs/
cross—-platform-elo-mapping—modal-method.pdf


https://www.elopluschess.com/static/docs/cross-platform-elo-mapping-modal-method.pdf
https://www.elopluschess.com/static/docs/cross-platform-elo-mapping-modal-method.pdf
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